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Ainevaldkond TEHNOLOOGIA

Valdkonnapédevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmérk pohikoolis on eakohase valdkonnapadevuse kujundamine, mis tdhendab, et
pohikooli 16petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate dppes kasutatavate materjalide omadustest ja kasutamise voimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, toovahendeid ja tootlemisviise ning on teadlik oma valikute mdjust majandus-, sotsiaal- ja
looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja toovahendeid sdistlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja rohepodrde pohimdatteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niitidisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid turvaliselt ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab todprotsessi pohimottel ideest teostuseni, arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja
kulutdhusust;

7) vairtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) vairtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning té6protsessi, sh kasutades digivahendeid;

11) analiiiisib nii enda kui ka teiste tdoprotsessi ja -1opptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;
13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, dppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

Ainetundide jaotus




Aine 1.kl 2.kl 3.kl 4.kl 5.kl 6.kl 7.kl 8.kl 9.kl
Tooopetus 1 1,5 2 1 - - - - -
Tehnoloogiadpetus - - - - 1 1 1 1 -
Kisitoo ja kodundus - - - - 1 1 1 1 -
Digimeedia - - - - - - 1 - -

Lo6imingu korraldamine ainevaldkonnas

Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaasaegses Opikisitluses on olulisele kohale tdusnud tooprotsess, kus kesksel kohal on dppija, kes kasutab
tooriistu ja -vahendeid ja on seelédbi dialoogis toddeldava materjaliga.

Tooprotsessi ldbides tuleb opilastel korduvalt ette olukordi, kus neil tuleb tekkinud probleemidele leida lahendusi, millele aitab kaasa
valdkonna sisene ja erinevate dppeainete vaheline 10iming. Teiste dppeainete (eriti loodusteaduslikud dppeained) ja tehnoloogia valdkonna
16imimisel tuleb arvestada teadmiste erineva iildise iseloomuga. Néiteks tod0petuses, késitoos, kodunduses ja tehnoloogiadpetuses tehtavate
toode kdigus omandatavad teadmised on suuremalt osalt kogemuslikud, mis tuginevad samas matemaatika ja loodusteaduslikes dppeainetes
omandatud teaduspdhistele teadmistele. Valdkonna oppesisu on suures osas igapédevaelu ja tehnikamaailmaga seotud. Siit tulenebki valdkonna
jaoks iiks olulisi rolle: olla 16imingu ldbiviimisel lIoimingutsentriks teiste Oppeainete (matemaatika, loodus-, keelte- sotsiaal-, kunstiainete jne)
ning igapdevaelu ja tehnikamaailma vahel ja seda nii nende valdkondade teadmiste 1dimijana kui ka selle kdigus teadmiste rakenduslikkuse
tagajana. Tehnoloogia valdkonna dppeaineid dpetades on oluline tugineda dpilaste poolt teistes Oppeainetes omandatud teadmistele ja
ainealastele oskustele ning kasutada neid ettetulevate probleemsituatsioonide lahendamisel, tugevdades nii dpilaste arusaamist dppeainete
vahelistest seostest ja nende teadmiste kasutatavusest.

Teiste Oppeainete ja tehnoloogia valdkonna dppesisu 18imitavaid osi ei ole alati voimalik piisavalt ajastada, kuna erinevad dppeainete sisud
jargivad nende enda loogikat. Seetottu saab teadmiste 10imimise soodustamiseks rakendada jargmisi abindusid:

1. perspektiivsete seoste loomine ehk dpetades Opilastele teemasid ja teadmisi mida nad Opivad alles jirgmistel aastatel, nende vOimete
kohaselt ette (nditeks fiilisikaliste néhtuste olemusi);




2.

varem omandatud 10imitavate teadmiste aktualiseerimine (meeldetuletamine, oluliseks tegemine, kohandamine rakendamiseks).

I Uldpidevuste kujundamine

Kultuuri- ja vairtuspiadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes ldbiviidavate loovust arendavate tegevuste ja dppeprojektide kaudu
dpivad dpilased arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad dpilasel
kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66rd0mu ning vastutust alustatu 1pule viia. Tehnoloogiavaldkonna ainete tundides
Opitakse ndgema ja tolereerima erinevusi inimeste voimetes, esteetilises maitses ning kultuurilistes tdekspidamistes (esemelises ja
toidukultuuris). Opilaste ettevalmistamine igapdevaeluks, mis on ainedppe iiks eesmirkidest, véimaldab kujundada ka nende
vaartushoiakuid. Oppeainetes viirtustatakse tildkehtivaid eetilisi norme ning kujundatakse seelibi dpilaste positiivseid dppealaseid
hoiakuid. Tehnoloogiavaldkonna ainetes toetatakse teistega arvestamise vajadust ning tervist hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku,
téOprotsessi ergonoomika ning puhtuse ja korra hoidmisel. Tundides uuritakse Eesti ja teistele kultuuridele iseloomulikke tarbeesemeid
ja toidukultuuri ning valmistatakse esemeid voi toite neist ideedest lahtuvalt.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Tehnoloogiavaldkonna ained voimaldavad 14bi viia erinevaid tihiseid tegevusi, kus Opitakse teistega
arvestama, kditumisreegleid jargima, oma arvamust avaldama, argumenteerima ja pohjendama valikuid ning tegutsema aktiivse
iihiskonnaliikmena. Oppeainete vahendusel toimiv dpe vdimaldab dpilastel ennast teostada ja panustada kogukonna heaolusse. Olulisel
kohal antud padevuse arendamisel on sotsiaalset ja tihiskondlikku mdddet omavate projektide ja algatuste Sppeprotsessi toomisel:
nditeks koolilaada organiseerimine tehnoloogiavalkonna ainetes valmistatud esemete/toodete realiseerimiseks, kogukondliku algatusena
linnaruumi atraktsioonide ehitus, kooli priigisorteerimise korraldamine eri priigiliikidele moeldud priigikastide valmistamise nidol vms.
Enesemiéiratluspidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainete kontekstis toetab eneseméératluspdevus dpilase oskust analiiiisida ja hinnata
oma motteid, tugevaid ja norku kiilgi, tegevust ning selle tulemusi. Kokkuvdtvalt on see dpilase arusaamine endast ja oma voimetest.
Padevuse kujunemisele aitab kaasa erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiiiisimine ja oma to66le hinnangu andmine. Olulisel kohal
on dpilaste vdime kiituda ette tulevates dppeolukordades métestatult ja ohutult. Oppeiilesannete kaudu avanevad dpilastel mitmed
voimalused katsetada erinevaid materjale ja tooviise ning leida hetke vajadustele sobiv lahendus. Enesemédratluspiddevuse alaliigiks on
tervisepadevus, kus teemakohaste loovate ja praktiliste iilesannetega kinnistub terviseteadlik kditumine, ergonoomika pohimotete
arvestamine.

Opipidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes dpiiilesandeid lahendades suunatakse dpilast to6d korraldama alates teabe kogumisest,
materjalide ja tootlemisviisi valikust ning 1dpetades t06 tegemise ja tulemuse analiilisiga. See arendab suutlikkust probleeme mérgata
ning lahendada, oma vdimeid hinnata ja arendada ning dppimist juhtida. Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne kirjaoskus,
tdieneb erialane sdnavara ning oskus seda kasutada. Opiiilesannete teemade leidmisel vdiks ldhtuda situatsioonidest vdi probleemidest,
mis seostuvad igapédevaelu probleemidega.

Suhtluspidevus. Suhtluspiddevuse arendamist soosib esinemisjulguse toetamine ja enesevéljenduse oskuse arendamine 1dbi Opilaste




enda voi rithmas tehtud todde esitlemise ning todprotsessi iihise reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja riihmat6o iilesanded
vdimaldavad dppida teistega arvestama, oma seisukohti pdhjendama ja iihiseid lahendusi leidma. Opilasi suunatakse analiiiisima oma
kéditumist ning selle mdju kaaslastele ja koostodle. Oma t66d suuliselt voi kirjalikult esitledes saadakse esinemiskogemusi ning areneb
viljendusoskus. Suunatakse eesti keelest erineva emakeelega kaasoOpilastega turvaliselt suhtlema. Vodrkeelte oskus toetab
valdkonnaalase teabe otsimist ja moistmist.

e Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane piddevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes dpitakse ndgema ja analiilisima
tehnoloogia seost loodus- ning reaalteadusi holmavate teadmistega. Teistes Oppeainetes Opitut rakendatakse teoorias ja praktikas.
Valdkonna dppeainetes puutuvad Opilased kokku mitmesuguste igapidevaelu puudutavate iilesannetega, kus kasutatavateks oskusteks on
nditeks modtmine ja teisendamine, massi- ja mahuiihikutega arvutused, materjali- ja ressursikulu ning maksumuse arvutamine erinevate
iilesannete puhul, loodusteaduste seaduspérasustega arvestamine ja nende seletamine.

o Ettevotlikkuspiddevus. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostoo on tihedalt seotud tehnoloogiavaldkonna ainetes kujundatavate
opitulemustega. Olulisel kohal padevuse arendamisel on kasvatada dpilastes julgust oma probleemsituatsioone lahendama asuda ja votta
seega riske ning vastutust oma t60 teostamise eest iiksi voi rithmas. Oma voi riihma ideede realiseerimise ja to6 korraldamise oskus on
iiks valdkonna dppeainete pdhilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud dppeiilesanded, mis annavad Gpilastele
voimaluse oma teadmisi ja oskusi kasutada ning vdimeid arendada. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus
loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Oppeprotsessis libitakse eseme/toote arendamise tsiikkel idee leidmisest
kuni [dpptulemuseni.

e Digipddevus. Kaasaegne digitehnoloogia pakub tehnoloogiavaldkonna dppeainetes mitmekiilgseid voimalusi Opilaste digipddevuse
arendamiseks. Digitehnoloogiat saab kasutada nii dppe-, informatsiooni otsimise kui ka suhtlemisvahendina.

Digivahendid on toovahendiks erialaste dpiprogrammide kasutamisel, esemete 3D kavandamisel ja modelleerimisel ning arvjuhtimisega
toopinkide ja -masinate kasutamisel erinevate andmete ja to0operatsioonide sisestamisel ja programmeerimisel.

Informatsiooni otsimise ja analiiiisi puhul on digitehnoloogiat vdimalik rakendada nii individuaalse kui dpikeskuse meetodina, kus
Opilane saab todtada koos voi liksinda teatud iilesande lahenduste otsimisel ja leitu esitlemisel kaasdpilastele. Kogutud teavet ja ideid
kasutatakse kooskolas autoridigusega.

Erinevad veebikeskkonnad, suhtlusvorgustikud ja ajaveebid suhtlemisvahendina vdimaldavad kajastada valdkonna Gppeainetes tehtut
ning annavad vOimaluse oma tegevuste presenteerimiseks laiemale auditooriumile. Seejuures arvestab Opilane internetis turvalise
suhtlemise pohimotteid.

IT Loiming ainevaldkondadega

Valdkonnasisene 16iming toimub t660petuse, kasitdo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse Opetajate koostods. Opilasi suunatakse kasutama




iihes tehnoloogiavaldkonna dppeaines omandatud teadmisi ja oskusi teises valdkonna dppeaines. Opitakse t66d kavandama ja planeerima ning
leidma erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi kirjalike- ja praktiliste toode loomiseks, arendatakse dppijate valmisolekut kasutada
praktilisi oskusi igapdevaelus ning ollakse abiks karjdarivalikul.

I kooliastmes taotletakse, et Opilased hakkaksid praktilise tegevuse kaudu mirkama eri valdkondadesse kuuluvate dppeainete vastastikuseid
seoseid ja neid realiseerima. Tehnoloogia valdkonna dpitegevused loovad eeldused koolis dpitu ning véljaspool kooli kogetu motestamiseks
ning rakendamiseks praktiliste tegevuste kaudu. Loimingu kdigus kujundatakse Opilastes arusaam sellest, et teiste valdkondade dppeainetes
omandatud teadmisi on vdimalik ainetileselt ja eluliselt rakendada.

Valdkonnasisene 16iming: Oppe kiigus erinevaid materjale, tddvahendeid ja tehnoloogiaid kasutades suureneb dpilaste usk enda vdimetesse
ning nad omandavad valdkonnaiileseid oskusi, et tulla toime igapdevaelus. Ope on tervik ja lihtub pShimdttest ideest teostuseni, milles on
oluline t66r60mu ja probleemide kogemine oma ideede esitamisel, disainimisel ja materjalide to6tlemisel konkreetseks tulemuseks vastavalt
pustitatud eesmaérgile. Tervikliku oppe aluseks on ainevaldkonna baasteadmiste ja -oskuste omandamine.

Valdkonnasisese 16imingu puhul pooratakse I1 kooliastmes peamiselt tihelepanu ainealaste moistete tundmadppimisele ning peamiste
toovotete ja tehnoloogiate omandamisele. Oppeprotsessis arvestatakse dppija voimeid ja huvi. ITI kooliastmes keskendutakse dppimise kiigus
rohkem erinevate materjalide ja tehnoloogiate sidumisele loomingulise tddprotsessi kdigus. Opetuses jirgitakse ideest teostuseni tsiiklit. Oluline
on t00 ajalise ja tehnoloogilise protsessi ldbimine kavandamisest kuni t66 esitlemiseni. Valdkonnasisese 16imingu aluseks on koigi kolme
Oppeaine taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud ning dpitulemused, mille saavutamist toetavad tihisprojektid, loovtodd, valdkonda siduvad
multimateriaalsed t66d ja teised 16imingulised teemakésitlused.

Valdkonnasisese 16imingu arendamiseks III kooliastmes sobivad viga histi temaatikad, mis késitlevad multimateriaalseid toid. Selleks on aga
vajalik tehnoloogiavaldkonna dpetajate tihe ja sujuv koostdo iihise t66 planeerimisel ja tooprotsessi juhtimisel. Kui tuua néditeks késitdo ja
tehnoloogiadpetuse vaheline multimateriaalne t66 (paevitustool), peaks téomaht olema enam vihem vordselt molema dppeaine vahel jaotunud.
Selliselt saaks dppegrupi jagada kahte ossa, kus esimene grupp valmistab tddeseme kdvadest materjalidest detaile tehnoloogiadpetuse
téokodades ja teine grupp on hdivatud pehmete materjalide tootlemisega kisitoo klassis. Kuna ajaline maht t66 molemal osal on enam vdhem
vordne, saab gruppe tdoosade valmimisel vahetada. To0 10petamise etapis toimub erinevatest materjalidest detailide ithendamine tervikuks.
Sellele jargneb kahe grupi tihine todde refleksioon ning esitlemine.

Voimalusi valdkondadeiileseks 1oiminguks

Keel ja kirjandus. Suunatakse kirjalikust tekstist (juhendist, retseptist, ainealasest meediatekstist vins) arusaamist ning seostatakse
tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid tekste ja nende loomist eesti keele grammatikaga voi/ ja ortograafiaga. Arendatakse suulist enesevéljendust
ning oskust arutleda tehnoloogia muutuse iile ithiskonnas.




Matemaatika. Matemaatikapddevuse arengut toetatakse arvutuste, modtmiste/kaalumiste, mootiihikute teisendamiste ja kujutava geomeetria
kaudu. Matemaatikas omandatud teadmisi kasutatakse materjali/toiduainete kulu ja hinna arvutamisel voi esemete/ 10igete konstrueerimisel

Loodusained. Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna ainetes 10iminguliste td0situatsioonide lahendamisel. Selleks
voivad olla igapédevaelu voi tehnikamaailma objektide ja ndhtuste olemuse avamine ning pdhjendamine voi siis dpilase poolt planeeritava to0 ja
selle protsessi kavandamine. Viimasel juhul tuleb dpilasel voimalik lahendus vélja pakkuda ja seejdrel selle sobivust (vastavust loodusseaduste
toimele) analiiiisida.

Opilasi juhitakse vidrtustama looduslikku mitmekesisust ning vastutustundlikku ja siistvat eluviisi ning jirgima tervislikke eluviise.
Teadvustatakse edasidppimis- ja karjddrivoimalusi seostatult loodusteaduste ja tehnoloogiaga.

Sotsiaalained. Opilasi suunatakse viirtustama ennast ja teisi, arendama koostddoskust, jirgima tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda.
Tooprotsessis toetatakse vastutustundliku ja aktiivse kodaniku (tarbija) kujundamist, véértustades teaduspohisust, loovust ja ettevotlust.
Sotsiaalainete toel tunnetab dpilane oma rolli kultuuripdrandi hoidjana, vairtustades rahvakultuuri ja toidutraditsioone ning kujundades
aktsepteerivat hoiakut kultuuriliste ja maailmavaateliste mitmekesisuste suhtes.

Kunstiained. Kunstipddevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse kujundamise kaudu, dppides vidrtustama Eesti ja erinevate rahvaste
rahvakultuuri ja selle mitmekesisust. Kunstielamusi (muusikat, kunsti, késitood) ndhakse igapievaelu rikastajana. Kunsti dppeaines Opitut
kasutatakse tootearendustsiiklis eseme/toote loomisel, suunates dpilasi kasutama kunsti pohielemente (joon, virv, vorm, ruum, riitm).
Tehnoloogiavaldkonna praktiliste todde inspiratsiooni allikana voib kasutada erinevaid muusikastiile. Muusika ja kunsti dppeainetes kogetud ja
hinnatud subjektiivset ilu suunatakse ndgema tehnoloogiavaldkonnas omandatud oskustes voi meisterlikkuses ning mdistma eseme/toote
esteetilisuse olulisust.

Kehaline kasvatus. Kehakultuuripddevus seostub tehnoloogiavaldkonnas tervislike eluviiside sh kehalise aktiivsuse vadartustamise ja
peenmotoorika arendamisega. TOOprotsessis pooratakse tdhelepanu ergonoomilisele kehaasendile ja litkumispausidele. Koostood tehes
jargitakse kokkulepitud reegleid ning suhtutakse sallivalt kaaslaste voimetesse (koordinatsioon, vaimne ja kehaline tasakaal).

Voorkeeled. Voorkeele paidevusega puututakse kokku teabeallikatest (interneti, toote kasutusjuhendi, voorkeelse kirjanduse jt) materjalide
otsimisel ja lugemisel. Vodrkeelte tundmine aitab mdista teisi kultuure ning tajuda oma kultuuri eripéra.

III Libivate teemade Kisitlemine

Libivad teemad on iild- ja valdkonnapddevuste, dppeainete ja ainevaldkondade 16imingu vahendiks ning neid arvestatakse




koolikeskkonna kujundamisel. Lébivad teemad on aineiilesed ja késitlevad {ihiskonnas téhtsustatud valdkondi ning vdimaldavad luua
ettekujutuse ithiskonna kui terviku arengust, toetades dpilase suutlikkust oma teadmisi erinevates olukordades rakendada. Oppekava
labivaid teemasid peetakse silmas valdkonna dppeainete eesmirgiseade, Opitulemuste ning dppesisu kavandamisel. Loetletud teemadega
tuleb tegeleda ldbivalt kogu dppeprotsessi jooksul.

Elukestev ope ja karjéiri planeerimine. Antud l&biva teema rakendamisel taotletakse dpilase elukestva dppe hoiakute kujunemist.
Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega td0maailmas aitab tunnetada pideva dppimise vajadust.

Oppeiilesanded peaksid eeldama iseseisvat teadmiste tiiendamist. Selleks sobivad tegevused, kus dpilased peavad t66 iseloomust
tulenevalt tegema valikuid néiteks eseme/toote disaini, materjalide voi kasutatava tehnoloogia osas. Karjdiri planeerimist toetab Opilaste
huvide ja hobidega arvestamine neile todiilesandeid andes ja rakendades rohkem individualiseeritud dpet. Opilaste omaalgatuslike
ideede rakendamiseks sobivate voimaluste leidmine aitab arendada Opilaste loomingulisust. Iga uus praktiline lahendus nduab pingutust
ja ptihendumist ning tdsist toosse suhtumist. Loimingusse voivad liituda nii valdkonnaga seotud reaal- ning loodusteaduslikud ained kui
ka disaini ja esteetikat mojutavad Oppeained nagu ajalugu, kunst jt.

Keskkond ja jitkusuutlik areng. Tehnoloogia valdkonnas voimaldab see ldabiv teema 1dimida mitmeid erinevaid dppeained nagu
loodusopetus, bioloogia, geograafia, keemia jne. Toodet voi toitu valmistades Opitakse sdéstlikult kasutama nii looduslikke kui ka

tehismaterjale. Jidtmete sorteerimine ja utiliseerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogia
teadmisi. Téhelepanu pooratakse keskkonnasdistlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele.

Naitena sobib kisitleda linnakeskkonda lindude pesakastide valmistamise projekti, kus uuritakse ja valmistatakse erinevatele
linnuliikidele sobivaid pesakaste ning seatakse nad linna keskkonnaametiga kooskolas iiles.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus — voib olla paljude iihiskondlike algatuste ja sotsiaalsete projektide aluseks, taotledes dpilase
kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks kogukonna- ja tihiskonnaliikmeks. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koost66 on tihedalt
seotud tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja to0 korraldamise oskus on iiks valdkonna dppeainete dpetamise pohilisi
eesmdrke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidavad projektid, mis annavad dpilastele voimaluse oma voimeid proovile panna.

Niiteks projekt valmistamaks lasteaialastele vajalikke manguasju voi teha loomade varjupaiga kassidele ronimispuid voi muud
vajalikku inventari. Ldimingus saavad osaleda sellistes projektides traditsiooniliselt nii matemaatika ja fiiiisika aga ka bioloogia,
ithiskonnadpetus jt dppeained.

Kultuuriline identiteet. Libiva teema kaudu saab tehnoloogia valdkonnas Opetada nii Eesti kui ka teiste kultuuride esemelist, toidu- ja
kombelist kultuuri. Loimingut kandvateks dppeaineteks saavad olla ajalugu, fiilisika, matemaatika, keemia, tihiskonnadpetus, kunst,




muusika jne. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega voimaldab néha kultuuride erinevust ning teadvustada oma
kohta mitmekultuurilises maailmas. Uheks vdimaluseks on dppida kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel. Samas vaib
laheneda ka toiduaine keskselt. Niiteks voivad Opilased tutvuda erinevate riikide roogadega, selgitades vilja, milliseid tavasid ja
traditsioone need esindavad ja seelébi avardada Opilaste arusaama erinevate maailmakultuuride sarnasustest ja erinevustest.

e Teabekeskkond. Oppetdds saab dpilane toote loomisel hankida infot erinevatest allikatest, nt raamatutest ja Internetist. Oppetdds
opitakse info kogumiseks kasutama mitmesuguseid teabekanaleid ning hindama kogutud informatsiooni usaldusvéérsust. Kogutud infot
kasutades tuleb arvestada autoridigusega. Veebikeskkondade kasutamine aitab rikastada dppetddd ja voimaldab Opilastel vajalikku infot
otsida ja jagada. Voimaliku niditena saab anda Opilastele lilesandeks lugeda ja analiilisida erinevaid toodete etikette arendamaks nende
funktsionaalset lugemisoskust. Opilaste tihelepanu suunatakse toote koostisosadele, ainete sisaldusele ja toote kasutamise kirjeldusele.
Loiminguliselt saavad olla sellise iilesande juures kaasatud erinevad keeled, loodusteaduslikud dppeained, matemaatika jt.

e Tehnoloogia ja innovatsioon on libiva teemana otseselt seotud tehnoloogia valdkonna ainesisuga, nditeks disaini ja materjalide
tootlemisega, kus kasutatakse digitaalseid vahendeid aitamaks esemeid ja tooteid disainida ning arvjuhtimisega masinate ja pinkidega
kavandatu ellu viia. Oluline on, et dpilane saab aru tehnoloogia toimimisest, oskab seda analiilisida ja on vdimeline looma eakohaseid
uusi lahendusi. Loimida saab enamasti matemaatika, fiiiisika ja infotehnoloogiat dpetavad dppeained. Samas tutvustatakse ka koduses
majapidamises kasutatavaid mitmesuguseid tehnoloogilisi seadmeid ja vahendeid, mis muudavad elu mugavamaks ja efektiivsemaks.

Naitena voivad Opilased digitaalselt disainida ja 3D printeril printida piparkoogivormi vdi mustrirulli.

e Tervis ja ohutus. Tehnoloogia valdkonnas tuleb teema esile tdoohutuses, materjalide ja kemikaalide kdsitsemises, digete toovotete ja
ergonoomiliste tdovahendite ning masinate kasutamises, tervislikes toiduvalikutes jms. Erinevate praktiliste tegevuste juures on viga
oluline arvestada turvalise dpikeskkonna nduetega, sh jiargida dpperuumide sisekorra eeskirju. Tutvumine erinevate looduslike ja
siinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid. Loiminguliselt omavad
olulist kaalu inimesedpetus, loodusteaduslikud dppeained jt.

e Viiirtused ja kolblus. Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu taotletakse dpilase kujunemist kolbeliseks inimeseks, kes vadrtustab
enda ja teiste tehtut ning sellesse panustamist. Opilane kasutab tddvahendeid ja masinaid sihipdraselt ning heaperemehelikult. Opilastes
kujundatakse praktilisi kditumisoskuseid, Opitakse mdistma kditumisvalikute pdhjuseid ja voimalikke tagajargi. Riihmas t66tamine
annab viirtuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning lahendada konflikte. Seoseid teiste
Oppeainetega voib leida sotsiaalainete valdkonnast.

Ainevaldkondlikud hindamise erisused




Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab dpilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise
kaudu saavad opilased mitmekiilgset tagasisidet oma té6kultuuri, -protsessi ja -tulemuste ning individuaalse arengu kohta. Seelébi toetatakse
nende kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks dppijaks. Hindamisega luuakse dpilastele vdimalusi dppe
kdigus oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile voimaldatakse eri viise
eneseanaliiiisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle mdistmiseks. Hindamise kdigus saab dpetaja teavet oma dpetamise
tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii ppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks. Opilasele on dppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse,
mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka iildpddevuste arengu ning véértushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute
kujunemisele antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sonaliste hinnangutega. Arutluste ja loometodde puhul hinnatakse arvamuste ja
seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele {ihiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sdnalist
kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid pooratakse tdhelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh
erialaterminite digele kasutusele ja digekirjale, mida arvestatakse lilesande eesmargi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.

Oppeprotsessi tagasisidestamisel kasutatakse nii kujundavat kui ka eristavat numbrilist hindamist. Kujundava hindamise kaudu saab &pilane
suulist ja kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta. Kujundavat hindamist
toetavad Oppe ajal valminud erinevate tooetappide kirjeldused, milleks voivad olla kavandid, joonised, dpimapp, blogi jne. Numbrilist
hindamist kasutatakse protsessi hindamisel ning arvestuslikul hindamisel. Arvestuslik hinne saadakse iildjuhul mahukama Sppeteema 15pul.

Tagasisidena tunnustatakse dnnestumise korral mitte niivord tulemust, kui eeskétt opilase oskusi, voimekust ja arengut. Ebaedu puhul aga
viidatakse valede toovdtete ja strateegiate rakendamisele, selleks et Gpilane mdistaks, et ta on voimeline digete toovitetega antud lilesandega
edukalt toime tulema. Opilase oskusi ning pingutust hinnatakse individuaalselt. Uhistddd hinnates antakse tagasisidet iga dpilase osalemisele
rithma t66s kui ka iga Opilase individuaalsele sooritusele. Oluline on ka arvestada, mil méiéral on dpilasel kujunenud oskused omandatud
teadmisi iseseisvalt tava- ja uutes olukordades rakendada ja analiilisida, tehtud jéreldusi ja otsuseid kriitiliselt hinnata ning luua uusi seoseid.
Opilase arengule hinnangu andmise kdrval arvestatakse hindamisel tookultuuri, eseme/toote kavandamist, valmistamist ning 1dpptulemust.
Tagasisidestamise aspektideks vdivad olla:

e tookultuuris tookus, piitidlikkus, jarjekindlus, tdhelepanelikkus, koostodoskus, abivalmidus, iseseisvus t66 tegemisel, iilesande
Oigeaegne 10petamine;

e kavandamisel originaalsus, idee v0i kavandi teostamise voimalikkus, td6joonise tehniline korrektsus;

idee ja tootlusviiside valikul analiiiisimise ja pdhjendamise ning seoste kirjeldamise oskus;

e materjali/toiduainete ja toovahendite valikul otstarbekus, eseme/toidu valmistamise viis;




e eseme/toidu valmistamisel materjalide/toiduainete ja tdovahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite tulemusliku kasutamise
oskus, ainealased teadmised ja nende rakendamise oskus, tddohutuse nduete jargimine;
e t00 tulemusel idee teostus, viimistlus, esteetiline véértus, kvaliteet, funktsionaalsus ja tulemuse esitlemise oskus.

Kdik eeltoodud loetelus esitatud aspektid ei kuulu iga t66 puhul korraga hindamisele. Opetaja valib hindamiseks konkreetsed kriteeriumid, mis
on vajalikud dpitulemuste saavutamiseks.

Opilane kaasatakse enese ja kaaslaste tegevuse hindamisse alates esimesest kooliastmest. Oluline on, et dpilane suhestuks oma todga ja oskaks
hinnata, kuidas tema valikud on mdjutanud t66 protsessi ja 1dpptulemuse kvaliteeti. Opilasi suunatakse dppe kdigus oma dppimist ning seatud
eesmirkide saavutamist analiiiisima ja reflekteerima.

Kokkuvodtval hindamisel ldhtutakse kooli hindamisjuhendist. 1.-3. klassini antakse dpitulemuste kohta kaks korda dppeaastas sonalist
tagasisidet, millel puudub numbriline ekvivalent ning dppe kdigus antakse kujundavat tagasisidet. 4.-8. klassis hinnatakse numbriliselt, andes
oppe kiigus lisaks suulist ja kirjalikku kujundavat tagasisidet. Kokkuvotvalt hinnatakse 4.-8. klassis poolaastahindega ning aastahinne pannakse
vilja antud Oppeaasta jooksul saadud poolaastahinde alusel.

Oppekorralduse erisused

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse Ope viisil, mis toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning dpilase kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks
dppijaks ning loovaks ja kriitiliselt mdtlevaks iihiskonnaliikmeks, kes suudab teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Opet kavandades ja
korraldades ldahtutakse dppekava tildpadevustest, kooli vairtustest, kooliastme 10puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning
Opitulemustest ja kooli dppekavas sitestatud Oppesisust, kooliastme dppe ja kasvatuse rohuasetustest ning ldbivate teemade ja [6imingu
rakendamise pdhimotetest.

1.-4. klassis osalevad Opilased t660petuse tunnis terve klassiga. Alates 5. klassist jagunevad Opilased lennuiilestesse viiksematesse gruppidesse
ning opperiithmadesse jagunemine on sooneutraalne. 5.-8. klassis jaguneb tehnoloogiavaldkonna koormus kisit66 ja kodunduse,
tehnoloogiadpetuse ja digimeedia aine vahel. Igal dppeaastal ldbivad koik dpperiihmad vdrdses mahus kisitoo ja kodunduse ning
tehnoloogiadpetuse ainet. Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostodd, seejuures:

1) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, analiilisima ning kriitiliselt motestama oma tookultuuri ja too protsessi, alustatut 10pule viima,
probleeme mérkama ja piistitama ning lahendusi leidma;
2) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, vOetakse aega eesmérkide ja taotletavate dpitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide




labiarutamisele ning refleksioonile;

3) voéimaldatakse dppida individuaalselt ning iiheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rithmat66 kaudu, siduda dpet koolivilise eluga, et kogu
ainekasitlus oleks vdimalikult eluldhedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik;

4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripéra ja voimeid, voimaldatakse erivajadustega Opilastel osaleda aktiivselt dppes nende
voimaluste kohaselt, kohandades vajaduse korral selleks tegevusi;

5) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid dppetilesandeid, kus vastavalt dpilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele
vahelduvad teoreetiline ja praktiline osa ning dppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset ldhenemist ning siilitavad ja
suurendavad huvi ning dpimotivatsiooni;

6) arvestatakse didaktika niiiidisaegseid kasitlusi ja ainevaldkonna arengut, voetakse arvesse kohalikku eripdra ning paikkonnas voi kogukonnas
pakutavaid voimalusi Oppimist mitmekesistada, samuti muutusi iihiskonnas;

7) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutéode maht) on mdoddukas, jaotub dppeaasta ulatuses iihtlaselt ning jatab piisavalt acga
puhkuseks ja huvitegevusteks, reageeritakse Opi- ja eluraskustele, pakutakse dpiabi ja tuge dpivalikutes;

8) rakendatakse uurivat dpet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud Oppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostddd ja tagasisidet
soodustavaid tegevusi;

9) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid opikeskkondi, dppematerjale ja -vahendeid.

Oppekeskkonna erisused

Ennastjuhtiva dppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv to60hkkond, ideede ja arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune
austus ja abivalmidus ning iseseisvuse ja enesearengu vairtustamine, Oppides iseseisvalt ja riihmas.

Taotletavate Opitulemuste saavutamist toetab niiiidisaegne dppekeskkond:

1) aja- ja nduetekohaselt sisustatud Opperuumid kooli dppekavas sitestatud materjalide to6tlemiseks, sh dppekddk kodunduses ja dppetddkojad
kisitoos, tehnoloogiadpetuses ja digimeedias;

2) seadmed, masinad, toovahendid ning ergonoomiline sisustus, mis voimaldavad erinevate materjalide to06tlemise kaudu mitmekiilgselt oppida
kisi- ja masint6dd ning omandada traditsioonilisel ja niiiidisaegsel tehnoloogial pShinevaid teadmisi, oskusi, vaértusi ning vastutustundlikku
toohoiakut;

3) abiruumid pesemiseks ja riietumiseks nii Opilastele kui ka dpetajale, samuti ruumid dpetajatdooks, praktiliste todde ja nende tegemiseks
vajaminevate materjalide turvaliseks hoidmiseks ning ladustamiseks.




Kvaliteetse ja ohutu dppekeskkonna kujundamiseks vajaliku dpperuumide sisseseade ja vajalikud digi- ning teised dppevahendid ja materjalid
tagab kooli juhtkond arvestades vajadust saavutada valdkonnapadevus.

OPPEAINE
NIMETUS

TOOOPETUS

OPPEAINE
KIRJELDUS

Too6petust iseloomustab loov kieline aktiivsus, mis on oluline dpilaste fiisioloogilises ja vaimses arengus. Opilased saavad
end kielise tegevuse kaudu viljendada ning kujundada teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks,
planeerimiseks ja loomiseks. Too6iilesandeid tdites arenevad Opilastel motoorika, tihelepanu, silmamddt, ruumitaju,
kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese kujundatud ja loodud esemelisest
keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda timbritsevasse sdéstlikult.

Uhistegevuses dpitakse koos teistega tootama, iiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma otsuseid pdhjendama. See
julgustab Opilasi védrtustama ning hindama enda ja teiste t66d, mdistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vordse
kohtlemise tdhtsust. Kuna t660petuse tundide pohisisu on loominguline praktiline tegevus, tdidab see aine ka emotsionaalselt
tasakaalustavat tilesannet.

Tooopetuses I kooliastmes késitletakse kisitoo, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis loob eeldused aine dpingute
jatkamiseks II ja III kooliastmes.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

I KOOLIASTE

I kooliastme Iopetaja:

1) eristab esemelist keskkonda (materjale ja tddvahendeid) ning t66tab ohutult;
2) mdistab materjalide sddstliku kasutamise vajalikkust;

3) leiab Gpetaja abiga iilesandele loovaid lahendusi;




4) tootab Opetaja juhendamisel {iksi ja koos teistega rithmas;

5) mérkab Opetaja abiga seoseid teistes ainetes dpituga;

6) tunneb oma pere ja kodukoha kultuuritraditsioone;

7) saab aru tervisliku toitumise olulisusest;

8) mirkab sarnasusi ja erinevusi enda ning teiste t60s, kirjeldab oma tegevust.

IT kooliastme lopetaja:
II

1) tunneb, valib ja kasutab mitmesuguseid Opitud materjale ning tddvahendeid;
KOOLIASTE

2) kasutab materjale ja tdovahendeid sédéstlikult ning jérgib oma tegevuses jatkusuutlikkuse pohimotteid;
3) tunneb ohutusndudeid ja jargib ohutu téotamise reegleid;

5) jargib suulisi ja kirjalikke juhiseid ning mdistab koost66 olulisust;

6) tunneb dra ning rakendab teistes ainetes dpitud teadmisi ja oskusi praktikas;
7) tunneb ja véirtustab kodukoha ning Eesti kultuuri- ja toidutraditsioone;

8) selgitab tervisliku toitumise pohitddesid ja rakendab neid;

9) vastutab enda to0 ja selle tegemise eest;

10) kirjeldab ja hindab oma t66d, todprotsessi ja 1opptulemust;

11) teab ja jérgib hiigieeni, korra ja puhtuse ndudeid,

12) tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest.

Teemad, opitulemused, 6ppesisu klasside kaupa

1. KLASS

Teema ja selle olulisus: Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.

4) mdistab to0 terviklikkust ideest teostuseni, kavandades ning tehes oma t66d omandatud teadmiste ja oskuste baasil,

Opitulemused Oppesisu
1. kl Opi]ane: Materjalid




1. kl

e Nimetab looduslikku péritolu materjale
ja teab nende pdhiomadusi ja
kasutusalasid;

e kasutab digesti ja ohutult tooks
sobilikke etteantud to6vahendeid.

e Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide tootmine, pohiomadused, otstarve ning
kasutusalad keskkonnas ja igapédevaelus.
e Katsetused erinevate materjalidega ja erinevate materjalide vordlemine.
e Materjalide sédastlik kasutamine ja korduvkasutuse voimalused.
Toévahendid

e Enamkasutatavad késitoovahendid paberi (kddrid, paberinuga), tekstiili (kéarid, noel,
heegelndel vims), puidu (nuga, vasar, saag, kruvikeeraja vms), metalli (népitsad, ldiketangid
vms) ja plastide tootlemiseks; nende dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine ning hooldamine.

Tootlemisviisid

e Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide to6tlemisviisid: mddtmine, mérkimine,
rebimine, 16ikamine, liimimine, voltimine, punumine, heegeldamine, tarbepistete dmblemine,
vestmine, naclutamine, dgvendamine, painutamine, detailide {ihendamine vms. To6tlemisviisi
valik soltuvalt materjalist ning valmistatavast esemest.

Teema ja selle olulisus: Tooprotsess (idee

st teostuseni)

Opitulemused
Opilane:

moistab ohutuse vajalikkust tootamisel;
Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja
meisterdab lihtsamaid esemeid;

e mairkab Opetaja abiga Oppega
seonduvat igapievaelust;

e jilgib Opetaja selgitusi ja todtab selle
jargi;

e toGtab Opetaja juhendamisel jdljendades
esitatud toovotteid;

e saab aru koostdo ja abistamise
vajalikkusest;

e Jpetaja abiga viib oma t66 10pule;

Oppesisu
Kavandamine
e Ideede otsimine iimbritsevast keskkonnast vdi abimaterjalidest (esemed, pildid, videod vms) voi
rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja siimbolid).
e Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine valmiva tdoga.
e Kavandi koostamine 1dhtudes kompositsiooni pohialustest (vérvus, kujundid, riitm vms).
e Lihtsate esemete ja keskkonna (stendid, klass vms) kaunistuselementide vms kavandamine.
Tootamine
e Todtamine Opetaja suulise juhendamise jargi iiksi ja koos kaaslasega. Vajadusel kaaslase
abistamine, ise abi kiisimine.
Ulesannete jaotamine rithmatdodes, iihise vastutuse mdistmine.
Kirjaliku toé6juhise kasutamine abimaterjalina. Tutvumine kirjaliku té6juhisega, arutlemine selle
sisu iile ning joonise mdistmine.
e Tookoha korrashoidmine, selle moju t66 tulemusele ja ohutusele.
Eneseanaliiiis ja hindamine




e mirkab ning nimetab positiivset oma Alustatud t66 1dpetamine.
t00s. Tooprotsessi ja too tulemuse kirjeldamine (valminud t66 esteetilisus, praktilisus, korrektsus vms),
hindamine ning kavandi ja valmis t66 vordlemine.
e Secoste, sarnasuste ja erinevuste leidmine esemete, nihtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja
eluvaldkonnad, minevik ja tdnapéev.
Teema ja selle olulisus: Igapievaelu oskused
1.kl | Opitulemused Oppesisu
Opilane: Toiduharidus
e Tervislik toiduvalik.
e mirkab Opetaja abiga rahvuslikke e Pdhiliste (enam kasutatavate) toidukaupade/toiduainete tundmine, nende otstarbekas (teadlik)
elemente; kasutamine.
e jirgides Opetaja juhiseid kasutab e Laua katmine ja kaunistamine.
materjale sddstlikult; e Isiklik hiigieen.
e tutvub tervisliku toidu valikuga; Tarbijaharidus ja keskkond
d hoiab'or.na téékoh.aj a toovahendid e Teadlik tarbimine sh materjalide ja energia sdistlik kasutamine.
opetaja juhendamisel korras; e Toovahendite, tdokoha ja tookeskkonna (klassi) korrashoidmine.
e nimetab isikliku hiigieeniga seotud e Puhastustodd (rdivaste, jalatsite hooldamine).
tegevusi. Kiitumiskultuur
e Kiitumisnormid toidulauas, koolis, tdnaval, nditusel, muuseumis.
2. KLASS
Teema ja selle olulisus: Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.
Opitulemused: Oppesisu
2.kl Ovpilane:
priane: Materjalid




2.kl

Nimetab iimbritsevas keskkonnas
esinevaid tehismaterjale ja teab nende
pohiomadusi ja kasutusalasid;
kasutab materjale sddstlikult.

Valib dpetaja suunamisel digeid
toovahendeid, teab nende otstarvet ja
moistab ohutuse vajalikkust tootamisel;
kasutab digesti ja ohutult tooks
sobilikke todvahendeid.

kasutab materjale sdéstlikult ja arutleb
selle vajalikkuse iile.

e Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide tootmine, pohiomadused, otstarve ning
kasutusalad keskkonnas ja igapdevaelus.
Katsetused erinevate materjalidega ja erinevate materjalide vordlemine.
Materjalide sdistlik kasutamine ja korduvkasutuse voimalused.

Toévahendid
e Enamkasutatavad késitoovahendid paberi (kddrid, paberinuga), tekstiili (kéarid, noel,
heegelndel vms), puidu (nuga, vasar, saag, kruvikeeraja vms), metalli (népitsad, 16iketangid
vms) ja plastide tootlemiseks; nende dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine ning hooldamine.

Téotlemisviisid
e Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide t66tlemisviisid: mdotmine, méarkimine,
rebimine, 16ikamine, liimimine, voltimine, punumine, heegeldamine, tarbepistete dmblemine,
vestmine, naelutamine, dgvendamine, painutamine, detailide ithendamine vms. T66tlemisviisi
valik sOltuvalt materjalist ning valmistatavast esemest.

Teema ja selle olulisus: Tooprotsess.

Opitulemused
Opilane:

Opetaja abiga koostab kavandi ning
kujundab, modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;

kasutab Opetaja abiga rahvuslikke
elemente oma to0s.

kirjeldab suulist voi kirjalikku juhist;
tootab enamasti iseseisvalt Opetaja
juhendamisel;

Oppesisu

Kavandamine
e Ideede otsimine timbritsevast keskkonnast voi abimaterjalidest (esemed, pildid, videod vms)
vOi rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja siimbolid).
Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine valmiva tooga.
Kavandi koostamine ldhtudes kompositsiooni pohialustest (varvus, kujundid, riitm vms).
Lihtsate esemete ja keskkonna (stendid, klass vms) kaunistuselementide vims kavandamine.

Tootamine
e Todtamine Opetaja suulise juhendamise jargi iiksi ja koos kaaslasega. Vajadusel kaaslase
abistamine, ise abi kiisimine.
e Ulesannete jaotamine rithmatdddes, iihise vastutuse mdistmine.




o moistab todkoha ja -vahendite
korrashoiu olulisust ning hoiab oma
tookoha ja toovahendid Opetaja
juhendamisel korras.

e vordleb kavandatut valmis t66ga;
e mirkab ning nimetab positiivset oma ja
teiste toodes.

e Kirjaliku t66juhise kasutamine abimaterjalina. Tutvumine kirjaliku td6juhisega, arutlemine
selle sisu iile ning joonise mdistmine.
e Tookoha korrashoidmine, selle mdju t66 tulemusele ja ohutusele.

Eneseanaliiiis ja hindamine
e Alustatud t66 10petamine.
e Todprotsessi ja tod tulemuse kirjeldamine (valminud t66 esteetilisus, praktilisus, korrektsus
vms), hindamine ning kavandi ja valmis t66 vordlemine.
e Secoste, sarnasuste ja erinevuste leidmine esemete, nihtuste ja protsesside vahel sh dppeained
ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapéev.

Teema ja selle olulisus: Igapiaevaelu osku

sed.

2.kl

Opitulemused: (ZToiduharidus)
Opilane:
e arutleb tervisliku toiduvaliku iile;
e selgitab isikliku hiigieeni ja tervise
vahelisi seoseid

kasutab materjale sdastlikult;
moistab téokoha ja -vahendite
korrashoiu olulisust ning hoiab oma
tookoha ja toovahendid opetaja
juhendamisel korras.

e toob Opetaja abiga dppega seonduva
kohta néiteid teistest dppeainetest voi
igapdevaelust.

Oppesisu
Toiduharidus
e Tervislik toiduvalik.
e Pohiliste (enam kasutatavate) toidukaupade/toiduainete tundmine, nende otstarbekas (teadlik)
kasutamine.
e [auakatmine ja kaunistamine.
e Isiklik hiigieen.
Tarbijaharidus ja keskkond
o Teadlik tarbimine sh materjalide ja energia sdistlik kasutamine.
e Toovahendite, tookoha ja tookeskkonna (klassi) korrashoidmine.
e Puhastustdod (roivaste, jalatsite hooldamine).
Kiiitumiskultuur
e Kiitumisnormid toidulauas, koolis, tdnaval, nditusel, muuseumis.

3. KLASS




3.kl

3.kl

Teema ja selle olulisus: Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.

~ Oppesisu
Opitulemused Materjalid
Opilane: e Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide tootmine, pdhiomadused, otstarve ning

e cristab looduslikke ja tehismaterjale ning
vordleb materjalide {ildisi omadusi;
e kasutab materjale sdistlikult.

e Lkasutab digesti ja ohutult tooks
sobilikke toovahendeid.

e kujundab, modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid.

kasutusalad keskkonnas ja igapdevaelus.
e Katsetused erinevate materjalidega ja erinevate materjalide vordlemine.
e Materjalide sédastlik kasutamine ja korduvkasutuse véimalused.
Téovahendid
e Enamkasutatavad késitoovahendid paberi (kdirid, paberinuga), tekstiili (kéarid, noel,
heegelndel vms), puidu (nuga, vasar, saag, kruvikeeraja vms), metalli (nipitsad, ldiketangid
vms) ja plastide to6tlemiseks; nende dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine ning hooldamine.
Tootlemisviisid
e Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide t66tlemisviisid: modtmine, mérkimine,
rebimine, 16ikamine, liimimine, voltimine, punumine, heegeldamine, tarbepistete dGmblemine,
vestmine, naelutamine, dgvendamine, painutamine, detailide {ihendamine vms. To6tlemisviisi
valik soltuvalt materjalist ning valmistatavast esemest.

Teema ja selle olulisus: Tooprotsess.

Opitulemused
Opilane:

e kujundab, modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;

e mairkab esemetel rahvuslikke elemente
ja kasutab neid oma t60s.

e saab aru suulistest voi kirjalikest
juhistest;
e td0tab iseseisvalt Opetaja juhendamisel;

Oppesisu
Kavandamine
e Ideede otsimine timbritsevast keskkonnast voi abimaterjalidest (esemed, pildid, videod vms)
vOi rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja siimbolid).
e Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine valmiva tooga.
e Kavandi koostamine ldhtudes kompositsiooni pohialustest (varvus, kujundid, riitm vms).
e Lihtsate esemete ja keskkonna (stendid, klass vims) kaunistuselementide vms kavandamine.
Tootamine
e Too6tamine Opetaja suulise juhendamise jérgi iiksi ja koos kaaslasega. Vajadusel kaaslase
abistamine, ise abi kiisimine.




arvestab tihiselt to6tades kaaslasi;
hoiab oma todkoha ja todvahendid
korras.

e viib alustatud t66 16pule ja rddgib oma
to0st ning tulemustest;

e mairkab ning nimetab positiivset oma ja
teiste toodes.

e Ulesannete jaotamine rithmatdddes, iihise vastutuse mdistmine.

e Kirjaliku t66juhise kasutamine abimaterjalina. Tutvumine kirjaliku t66juhise, arutlemine selle
sisu iile ning joonise mdistmine.

o Tookoha korrashoidmine, selle mdju t66 tulemusele ja ohutusele.

Eneseanaliiiis ja hindamine

e Alustatud t60 [opetamine.

e Tooprotsessi ja tod tulemuse kirjeldamine (valminud t60 esteetilisus, praktilisus, korrektsus
vms), hindamine ning kavandi ja valmis t66 vordlemine.

e Seoste, sarnasuste ja erinevuste leidmine esemete, nihtuste ja protsesside vahel sh dppeained
ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapéev.

Teema ja selle olulisus: Igapaevaelu oskused.

Opitulemused
Opilane:

Sl toob nditeid tervisliku toiduvaliku kohta;

toob niiteid isikliku hiigieeni
vajalikkuse kohta.

kasutab materjale sdastlikult;
hoiab oma t66koha ja todvahendid korras

arvestab tihiselt to6tades kaaslastega;
toob dppega seonduva kohta naiteid

teistest ainetest voi igapéevaelust.

Oppesisu
Toiduharidus
e Tervislik toiduvalik.
e Pohiliste (enam kasutatavate) toidukaupade/toiduainete tundmine, nende otstarbekas (teadlik)
kasutamine.
Laua katmine ja kaunistamine.
Isiklik hiigieen.

Tarbijaharidus ja keskkond
e Teadlik tarbimine sh materjalide ja energia sdéstlik kasutamine.
e Toovahendite, tookoha ja tookeskkonna (klassi) korrashoidmine.
e Puhastustdod (roivaste, jalatsite hooldamine).

Kditumiskultuur
e Kiitumisnormid toidulauas, koolis, tdnaval, nditusel, muuseumis.

4. KLASS




4. kl

KASITOO

Teema ja selle olulisus: Kavandamine.

Opitulemused
Opilane:

e kavandab omandatud to0votete baasil
joukohaseid kisitodesemeid;

e [eiab kiasitodeseme kavandamiseks ideid
eesti rahvakunstist;

® [eiab vOoimalusi taaskasutada
tekstiilmaterjale.

Oppesisu

Idee ja kavandi tdhtsus eset valmistades.

Kujunduse pohimoétted ja nende rakendamine.
VirvusoOpetuse pohitddede arvestamine esemeid disainides.
Ideede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.

Tekstiilide ja kdsitdomaterjalide valiku ning sobivuse pohimotted léhtuvalt kasutusalast.

Teema ja selle olulisus: Too kulg.

Opitulemused
Opilane:

e (dotab iseseisvalt lihtsama to6juhendi
jargi;

e jirgib todtades ohutusndoudeid ning hoiab
korras t6okoha;

e hindab oma t60 korrektsust ja esteetilisust.

Oppesisu

Toéotamine suulise juhendamise jargi.

Tootamine todjuhendi jérgi.

Lihtsama t66juhendi koostamine.

Too6jaotus rithmas, iihistod kavandamine, hooliv, arvestav ja iiksteist abistav kéditumine.
Uhise t66 analiiiisimine ja hindamine.

Teema ja selle olulisus: Rahvakunst

Opitulemused
Opilane:

Oppesisu

e Rahvakultuur ja selle tahtsus.




4. kl

o srkab rahvuslikke kuiundusel ‘ e Tavad ja kombed.
?ar 2,1, ra tVlilS ke ¢ lij‘un uselemente e Rahvuslikud mustrid ehk kirjad ajaloolistel ja tinapievastel esemetel.
a.n.a pacvaste esemé s ) . e Muuseumite roll rahvakunsti séilitajana.
e kirjeldab muuseumis olevaid rahvuslikke e Rahvuslike detailide
esemeid.
Teema ja selle olulisus: Materjalid
Opitulemused Oppesisu
C:plli"zlztiilkiu dained. Looduslikud kiud, e Kirjeldab looduslike kiudainete saamist, pohiomadusi, kasutamist ja hooldamist;

nende saamine ja omadused.

Kanga kudumise pdhimote. Kanga liigid:
telgedel kootud, silmuskoelised,
mittekootud kangad.

Omblusniidid, kisitooniidid ja -1ongad.
Erinevatest tekstiilmaterjalidest esemete
hooldamine.

e Eristab telgedel kootud kangaid trikotaazist ning vordleb nende omadusi;
e Seostab kisito61onga jamedust ja eseme valmimiseks kuluvat aega.

Teema ja selle olulisus: Tooliigid.

Opitulemused
Opilane:

Kasutab tekstiileset kaunistades iihe- ja
kaherealisi pisteid;

traageldab ning dmbleb lihtdomblust;
16ikab vilja ja dmbleb valmis lihtsama
eseme;

moistab tdpsuse vajalikkust dmblemisel
ning jargib seda oma to0s;

Oppesisu

Tikkimine. Té6vahendid ja sobivad materjalid. Tarbe- ja kaunistuspisted. Uherealised ja kaherealised
pisted. T66 viimistlemine.

Omblemine. To6vahendid. Tépsuse vajalikkus dmblustos. Omblemine kisitsi ja dmblusmasinaga.
Omblusmasina niiditamine. Lihtdmblus. Airestamine. Omblusvarud. Omblustod viimistlemine.

Kudumine. T66vahendid ja sobivad materjalid. Silmuste loomine. Parem- ja pahempidine silmus.
Adresilmused. Kudumi 1dpetamine. Lihtsa koekirja lugemine. Kudumi viimistlemine ja hooldamine.




4. kl

e heegeldab ja koob pohisilmuseid ning
tunneb mustrite tilesmarkimise viise ja
tingmarke;
heegeldab ja koob lihtsa skeemi jirgi.
vildib reljeefse seinapildi.

Heegeldamine. To6vahendid ja sobivad materjalid. Pohisilmuste heegeldamine. Edasi-tagasi
heegeldamine. Heegelkirjade {ilesmarkimise viisid. Skeemi jargi heegeldamine.

Viltimine. T66vahendid, materjalid. Kuivviltimise tehnika. T66 viimistlemine

KODUNDUS

Teema ja selle olulisus: Toit ja toitumine.

Opitulemused
Opilane:
e Teab erinevaid toiduaineriihmi ning
tunneb neisse kuuluvaid toiduaineid.

Oppesisu

e Toiduained ja toitained.
e Tervisliku toitumise pohitded.

Teema ja selle olulisus: To0 organiseerimine ja hiigieen

Opitulemused
Opilane:

e Teadvustab hiigieenireeglite jargimise
vajadust kodgis tootamisel.

e Jirgib tootamisel ohutusnoudeid, hoiab
korras oma tookoha.

e Teab enda voimalusi jddtmete
keskkonnasobralikule kiitlemisele
kaasaaitamiseks.

e Suhtub kaaslastesse heatahtlikult ning
arvestab teiste arvamust.

Oppesisu

Isikliku hiigieeni nduded kdogis tootamisel.

Ohutus.

Noude pesemine késitsi, kodgi korrashoid.

Jadtmete sorteerimine.

To6jaotus rithmas, tihistod kavandamine, hooliv ja arvestav kaitumine.
Uhise t66 analiiiisimine ja hindamine.

Teema ja selle olulisus: Toidu valmistamine.




4. kl

Opitulemused
Opilane:
e Kasutab mdddundusid ja kaalu.
e Valmistab lihtsamaid tervislikke toite.

Oppesisu

e Retsept.
e  Mootithikud.

Teema ja selle olulisus: Lauakombed.

Opitulemused
Opilane:

e Katab vastavalt toidukorrale laua,
valides ja paigutades sobiva lauapesu,
-ndud, ja —kaunistused.

e Peab kinni iildtuntud lauakommetest.

Oppesisu

e [auakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad loomingulised voimalused.
e Lauapesu, - ndud ja — kaunistused.
e Sobivate noude valimine toidu serveerimiseks.

TEHNOLOOGIAOPETUS

Teema ja selle olulisus: Uldtehnilised teadmised.

Opitulemused
Opilane:
e teab pohilisi tehnika ja tehnoloogia
maisteid,
e moistab tehnika tdhtsust inimkonna
arenguloos,
e oskab Oppetookojas kiituda ja tunneb
seal todtamise reegleid ja ohutustehnikat,
e tunneb erinevaid tdoriistu ja teab, kus
neid kasutatakse

Oppesisu

Tehnika ja tehnoloogia mdisted.
Tehnika tdahtsus inimkonna arenguloos.
Juhised Oppetddkojas todtamiseks.
Ohutustehnika

Tooriistad ja nende kasutamine




4. kl

Teema ja selle olulisus: Tehniline kirjaoskus.

Opitulemused
Opilane:
e oskab ruumilist eset tasapinnal
kujutada,
e suudab ise valmistada t66 kavandeid.

Oppesisu

e Ruumiliste esemete tasapinnal kujutamise voimalused
e Kavandid

Teema ja selle olulisus: Materjaliopetus.

pitulemused

pilane:

tunneb looduslikke ja tehismaterjale,
oskab materjale maératleda,

O O

tunneb puitmaterjale,
tunneb erinevaid saematerjale,

teab, millised on vineeri liigid ja kuidas
vineeri valmistatakse.

Oppesisu

e [ooduslikud ja tehismaterjalid.
e Tarbeesemete, masinate ja ehitiste valmistamiseks kasutatavad materjalid

Teema ja selle olulisus: Materjalide tootlemise tehnoloogia.

Opitulemused
Opilane:
e teab erinevaid sae liike ja oskab neid
kasutada,
e teab mirkimise ja modtmise vahendeid
ja oskab neid kasutada,
tunneb puidu liiteid,
oskab puitu naelutada ja liimida,

Oppesisu

Saed ja saagimine

Vineeri saagimine

Moo6tmine, markimine

Puitliited: naelutamine ja liimimine
Puitpindade kaunistamine
Viimistlemine

Lakkimine




teab puitpindade kaunistamise vGimalusi,
teab viimistlusvahendeid (viil ja
lihvpaber),

e oskab lakkida ja vérvida.

Virvimine

Teema ja selle olulisus: Projektitoo

4. kl Opitulemused

Opilane:

oskab planeerida, kavandada ja ellu
viia oma ideid,

oskab oma t66d analiiiisida,

oskab oma t60d teistele esitleda.

Oppesisu

Liikuva mudeli valmistamine
Ettekande koostamine t66kdigu kohta

OPPEAINE TEHNOLOOGIAOPETUS

NIMETUS

OPPEAINE Tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus dpilased saavad ennast véljendada eelkdige erinevaid kdvasid materjale toddeldes nii
KIRJELDUS kisitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega.

IT kooliastmes omandavad dpilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide todtlemisel ja todvahendite késitsemiseks,
samuti tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning kasutusvdimalustega. Opetaja
juhendamisel dpitakse valima asjakohaste todviiside, toovahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega to6tama.
Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni.




I1I kooliastmes siivendavad dpilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid
planeerima, teostama ja esitlema dpitakse nii traditsioonilist kui ka niiiidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb
oskus ja huvi vaadelda ning uurida mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma
loomingus. Oskuste siivenemine loob eeldused selleks, et dpilased oleksid suutelised mdistma erinevate tehniliste siisteemide
toimimise pdhimdtteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis vdivad tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid

toetavad Opilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste kujunemist ning karjdarivalikuid ja to6elu puudutavaid valikuid.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

I
KOOLIASTE

IT kooliastme 1dpetaja:

1) tunneb, valib ja kasutab mitmesuguseid dpitud materjale ning to6vahendeid;

2) kasutab materjale ja todvahendeid sdistlikult ning jargib oma tegevuses jatkusuutlikkuse pdhimotteid,
3) tunneb ohutusnodudeid ja jargib ohutu tootamise reegleid;

4) moistab t60 terviklikkust ideest teostuseni, kavandades ning tehes oma t66d omandatud teadmiste ja oskuste baasil;
5) jérgib suulisi ja kirjalikke juhiseid ning moistab koost66 olulisust;

6) tunneb dra ning rakendab teistes ainetes Opitud teadmisi ja oskusi praktikas;

7) tunneb ja védrtustab kodukoha ning Eesti kultuuri- ja toidutraditsioone;

8) vastutab enda t60 ja selle tegemise eest;

9) kirjeldab ja hindab oma t66d, tdoprotsessi ja 1dpptulemust;

10) teab ja jargib hiigieeni, korra ja puhtuse ndudeid;

11) tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest.

111
KOOLIASTE

III kooliastme 1dpetaja:

1) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, toovahendeid, seadmeid, masinaid ja todtlemisviise turvaliselt ning
otstarbekalt, teadvustades nende mdju majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

2) kasutab erinevaid teabeallikaid loova mottetdo ja praktilise tegevuse lihendamiseks;




3) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab td0 protsessi pdhimdttel ideest teostuseni, arvestades eesmirgistatud tulemust
ning esteetilisust;
4) valib ja kasutab teistes Oppeainetes dpitud teadmisi ning seostab neid igapdevaeluga;
5) on ettevotlik ning lahendab loovalt esile kerkinud probleeme nii iseseisvalt kui ka rithmas;
6) vairtustab Eesti ja teiste rahvaste kombeid ning esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;
8) esitleb ning pohjendab tehtud valikuid ja téoprotsessi nii suuliselt kui ka kirjalikult;
9) analiiiisib ning hindab nii enda kui ka teiste t66d ja selle 10pptulemust;
10) teadvustab praktiliste eluoskuste valdamise vajalikkust;
11) védrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;
12) hindab enda huve ja sobivust erinevateks ametiteks voi hobidega tegelemiseks.

Teemad, opitulemused, dppesisu klasside kaupa

5. KLASS

Teema ja selle olulisus: Ideede visualiseerimine, eseme kavandamine

Opitulemused Oppesisu
Opilane: Eskiis
e oskab oma ideid korrektselt visualiseerida Eseme modtmestamine
e teab kavandamise ja joonestamise algtddesid Ideede visualiseerimise pohimotted ja meetodid
e oskab otsida ideid ja loovalt neid oma t66s kasutada, | Eseme kavandamise etapid
5.kl jargides andmekaitse reegleid Loovuse arendamine disainiprotsessis

Teema ja selle olulisus: Puitmaterjalid

Opitulemused Oppesisu
Opilane:




tunneb pdhilisi materjaliliike ja teab kasutusvaldkondi;
oskab algtasemel puitmaterjali to6delda;

teab ja véirtustab materjali kui toorme hankimise
keskkonnamoju ning kasutab materjale sdistlikult.

Materjalid, nende tootlemisviisid ning tdovahendid.
Materjalide liigid, omadused ja nende kasutamine.

Teema ja selle olulisus: Késitooriistad ja nende kasutamine. Ohutus Kisitooriistade kasutamisel; 6iged toovotted, tookoja reeglid

Opitulemused

Opilane:

e tunneb pdhilisi késitdoriistu ja oskab neid kasutada
efektiivselt ja ergonoomiliselt;

teab ja kasutab Oigeid toovotteid

teab ohutusnoudeid ja jargib neid

oskab valmistada lihtsat puidust eset

hoiab oma todkoha ja dppeklassi korras

Oppesisu

Kaésitooriistad ning nende ohutu ja sihtotstarbeline kasutamine
Materjalide lihtsamad toGtlemise viisid.

Teema ja selle olulisus: Plastmaterjalid

5.kl

Opitulemused

Opilane:

e oskab kavandada ja valmistada mudelit/maketti
kasutades vahtplast materjale

e oskab kasutada vahtplast materjalide to6tlemiseks
vajaminevaid toovahendeid
oskab viimistleda ja kujundada
mudeli/maketi vastavalt kavandatule
oskab teha valikuid materjali osas ning arvestada
materjalikulu mudelite/makettide loomisel

Oppesisu
Mudeli/maketi kavandamine, Vahtplast-materjalid, termoldikuri kasutamine, pahteldamine
Eseme viimistlemine ja dekoreerimine

6. KLASS




6. kl

6. kl

Teema ja selle olulisus: Joonestamine. Eskiis. To6joonis

Opitulemused

Opilane:

e teab joonestamise pohireegleid

e oskab teha oma ideest korrektse modtmestatud joonise
e oskab kasutada jooniseid praktiliste td6de valmistamisel

Oppesisu

Eseme kolmvaade
Eseme pinnalaotus, (eestvaade, kiilgvaade, pealtvaade)

Modtude arvestamine ja markimine joonisel ja praktilistes toodes,

Tootlemisvaru ja materjali paksuse arvutamine
Tappliidete visuaalne kujutamine

Teema ja selle olulisus: Puitseotised

Opitulemused

Opilane:

e oskab kavandada vastavalt esemele ja materjalile
sobivat puitseotist

oskab valmistada erinevaid puitseotisi

valmistab puitseotisega eseme

teab ja oskab kasutada erinevaid viimistlusvahendeid

oskab hinnata oma t60 esteetilist ja praktilist vadrtust

Oppesisu

Erinevate puitseotiste tiilibid ja nende

tihendusviisid (liim-, nael-, kruvi-, tiiiibel-, tappiihendus) ning
kasutusvaldkonnad

Puitseotiste kavandamine ja valmistamine

Puitseotistega esemete viimistlemine ja kaunistamine

Teema ja selle olulisus: Koogitarviku valmistamine

Opitulemused

Opilane:

e kavandab praktilise kodgitarviku

e oskab valida vastavalt esemele sobivat materjali

e oskab kasutada todvahendeid efektiivselt ja
ergonoomiliselt

e teab ja kasutab Gigeid toovotteid

Oppesisu

Koogitarviku kavandamine

Esemete funktsionaalsuse arvestamine disainis
Materjali valik

Sobivate toovahendite kasutamine

Té6ohutus ja diged toovotted




| e teab ohutusnoudeid ja jargib neid

7. KLASS

7.kl

Teema ja selle olulisus: Rahvakunst

Opitulemused
Opilane:

teab eesti ja teiste rahvaste rahvakunsti pdhimadisteid ja
traditsioone

tunneb erinevaid rahvakunsti vorme ja stiile

moistab rahvakunsti ja etnograafilise puutdo téhtsust
kultuuripdrandi kontekstis

teab etnograafiliste esemete tdhendust ja funktsioone
Opilane mdistab rahvakunsti ornamentikat ja motiive
ning kasutab loovalt neid oma t66 kaunistamise

Oppesisu
Rahvakunsti pohimdisted

Rahvakunsti erinevad vormid ja stiilid
Rahvakunsti ornamentika ja motiivide tdhendused
Erinevad puitmaterjalid ja nende kasutusvdimalused

Etnograafilised esemed, nende funktsioonid

Teema ja selle olulisus: Etnograafiline puutoo

Opitulemused
Opilane:

oskab rakendada etnograafilise puutéo vétteid ja
tehnikaid ohutult ja keskkonnasaistlikult

valmistab praktilise eseme lahtudes traditsioonilistest
kasitoo votetest ja tehnikatest

oskab kaunistada puidustd esemeid, kasutades kirjamise]
tehnikaid (puiduldige, pdletus vms)

Oppesisu

Ajaloolised puidu to6tlemisel kasutatavad késitdoriistad ja nende ohutu kasutamine
Etnograafiliste esemete valmistamise ja kaunistamise pohimdtted

Etnograafiliste puutdo tdhtsus ja sdilitamine kultuuripérandina

Eseme kaunistamine rahvuslike motiividega.

Puiduldige.

Puidu kirjamine

Teema ja selle olulisus: Projektope




Opitulemused

Opilane:

e leida infot, inspiratsiooni, ideid kasutades
erinevaid allikaid

e visualiseerida ja kaitsta oma ideid

e kavandada ja planeerida oma tegevust

e piistitada eesmaérke, iilesandeid ja neid voimete

kohaselt lahendada

Oppesisu

Projektit66/ loovtod kavandamine, visualiseerimine ja planeerimine

Praktilise t66 eesmérkide seadmine, ajakava koostamine, iilesannete ja ressursside
jaotamine

Toovahendite ja materjalide ja tehnikate valik ning hankimine

Praktilise t60 teostamine ja refleksioon

7.kl e valida oma tooks sobivaid materjale ja tehnikaid o . .
o e et e Tegevuse dokumenteerimine ja tulemuste hindamine
e tcostada vOoimete kohaselt praktilist t66d 16imides
o reflekteerida ja dokumenteerida oma tegevust
esitada ja kaitsta oma praktilist t66d
8. KLASS
Teema ja selle olulisus: Tehniline joonestamine
Opitulemused Oppesisu
Opilane:
o ) o .| Tehnilise joonestamise pohimdisted ja standardid
teab tehnilise joonestamise pohimdisteid ja standardeid
teab ja oskab kasutada joonestusvahendeid Joonestusvahendite ja tarkvara kasutamine
oskab joonestada korrektse tddjoonise lihtsamast
8.kl esemest Erinevate vaadete (eestvaade, kiilgvaade, pealtvaade) joonestamine
e oskab kasutada joonisel korrektset standardiseeritud
mirgistust ja tahiseid Mootmete ja mirgiste korrektne kasutamine joonisel
e oskab lugeda ja analiiiisida todjoonist.




8.kl

e oskab kasutada joonisel korrektset standardiseeritud
mairgistust ja téhiseid
e oskab lugeda ja analiiiisida t66joonist.

Jooniste lugemine ja analiiiis

Teema ja selle olulisus: Puidu masintootlemine

Opitulemused
Opilane:

e teab ja oskab kasutada ohutult ja ergonoomiliselt
erinevaid puidutdotlemismasinad

e teab puidu tootlemise protsesse ja tehnikaid ning
oskab neid voimete kohaselt rakendada oma t66s

e teab ja jérgib ohutusndudeid ja -reegleid puidu
masintdotlemisel

e teab erinevate puiduliikide omadusi ja oskab oma
teadmisi rakendada t66s

e oskab kasutada materjali sééstlikult ning jérgib eseme
valmistamisel keskkonnasdistlikke pohimotteid

Oppesisu

Erinevate puidutdotlemismasinate tiiiibid ja nende kasutusvaldkonnad
Erinevate puidutdotlemismasinate (nt. sae-, hoovel- ja freespink) to6pShimotted ja
tehnilised omadused

Ergonoomika ja tdoohutus.

Ohutusnduded ja -reeglid puidu masintodtlemisel

Puitmaterjali to6tlemise protsessid ja tehnika

Erinevate puiduliikide omadused ja puidu omaduste arvestamine to6tlemisel
Masintootlemise kvaliteedi ja tdpsuse tagamine

Puitmaterjali optimeeritud kasutamine

Kombineeritud todmeetodid késitodriistade ja masinate kasutamisel

Puidu jadtmete kiitlemine

Teema ja selle olulisus: Multimateriaalne projekt




Opitulemused

Opilane:

e teab erinevaid materjale ja nende omadusi ning oskab
otstarbekalt neid oma t66s kasutada ja ihendada

e oskab kavandada multimateriaalseid projekte ja teha
nende kohta eskiise ja jooniseid.

e oskab valida seadmeid ja tehnoloogiaid vastavalt
materjali omadustele ning kasutab neid
keskkonnateadlikult ning ohutult.

e oskab arvestada materjalide omadustega
disainiprotsessis ja analiilisib tooprotsessi.

e teab ja oskab kasutada kaasaegseid disaini- ja
tootmismeetodeid.

e oskab projekti ja tooprotsessi dokumenteerida ning

Oppesisu

Erinevate materjalide (puit, metall, plast, tekstiil) omadused ja kasutusvéimalused
Multimateriaalsete to6de kavandamine ja disainimine, jooniste ja kavandite koostamine
Materjalide omaduste arvestamine disainiprotsessis

Innovatiivsete materjalide ja tehnoloogiate kasutamine

Prototiiiipide loomine ja testimine

Multimateriaalse tooetappide planeerimine ja ajajuhtimine

Materjalide iihendamine ja kombineerimine multimateriaalses t60s

Liimide ja kinnitustarvikute valik ja kasutamine

Erinevate materjalide toGtlemiseks kasutatavad tooriistad ja seadmed
Viimistlusmaterjalid ja tehnikad

Keskkonnasiistlikkuse ja taaskasutuse podhimotete rakendamine

Ohutusnouete jirgimine erinevate materjalide tootlemisel

Tooprotsessi dokumenteerimine ja valminud t66de esitlemine

esitleda.
OPPEAINE KASITOO JA KODUNDUS
NIMETUS
OPPEAINE Kisit6o on Oppeaine, kus dpilased saavad loovate ideede kaudu véljendada oma oskusi praktikas, kasutades selleks
KIRJELDUS mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid kisitoo tehnikaid nii késitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega

tootades. Loov- ja kriitilise motlemise kasutamine loomingulisi iilesandeid lahendades loob eeldused opilaste loovaks
eneseviljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jirgida tootearendus tsiiklit alates teabe kogumisest, idee
leidmisest, eseme ning t0 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste
kidigus Opitakse analiilisima eseme disainiprotsessi, mirkama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning
kogema t66rodmu. Ténapdevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise korval vaartustatakse késitoo rahvuslike
kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tdnapdevases votmes.




I kooliastmes kujunevad dpilastel teadmised kiisitdd pdhilistest tddvotetest, mdistetest ja tehnikatest. Opilased mdistavad
juhendi jérgi tootamise pdhitddesid ning otsivad aktiivselt uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad
praktilisi toid, mis voimaldavad erinevaid dpitud tehnikavotteid loovalt ja mitmekiilgselt praktikas rakendada ning erinevates
Oppeainetes Opitut késitodga seostada.

III kooliastmes keskenduvad dpilased enam oma ideede loomingulisele viljendamisele ning t66 teadlikule korraldamisele
tootearendustsiiklit arvestades. Oppe kiigus otsivad ja esitavad dpilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja
valmistavad funktsionaalseid esemeid enda vdimetest ja huvidest lahtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti,
kdsitdo ja moe seoste ning kasitoo ja tekstiilitoostuse tdhtsuse iile ajaloos ning tdnapéeval.

Kodundus on dppeaine, kus tdhelepanu keskmes on inimese iildine heaolu ja igapdevaelus hakkamasaamine ning selleks
kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud. Koostd0 ja kriitilise mdtlemise kaudu avastab dpilane enda potentsiaali
erinevates ainealastes tegevustes, mdistab elukeskkonna jitkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes viirtustatakse nii
eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes.

IT kooliastmes keskendutakse ainealaste mdistete tundmadppimisele ning peamiste todvotete ja tehnoloogiate omandamisele,
mis on praktiliste iilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale.
Opiviiside valikul ldhtutakse dpilaste eakohasusest ja huvidest.

III kooliastmes tiiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu. Opitakse analiiiisima enda kaitumist
ja mdtestama tehtud otsuste mdju ning ollakse valmis astuma samme enda heaolu ja jatkusuutliku majandamise suunas.
Opiviisid vdimaldavad arendada siisteemset mdtlemist ja planeerimisoskust.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD




II KOOLIASTE

IT kooliastme 1dpetaja:

1) tunneb, valib ja kasutab mitmesuguseid dpitud materjale ning td6vahendeid;

2) kasutab materjale ja tddvahendeid sdistlikult ning jargib oma tegevuses jatkusuutlikkuse pdhimotteid,
3) tunneb ohutusndudeid ja jargib ohutu téotamise reegleid;

4) moistab t60 terviklikkust ideest teostuseni, kavandades ning tehes oma t66d omandatud teadmiste ja oskuste baasil;
5) jargib suulisi ja kirjalikke juhiseid ning moistab koostdo olulisust;

6) tunneb dra ning rakendab teistes ainetes Opitud teadmisi ja oskusi praktikas;

7) tunneb ja véértustab kodukoha ning Eesti kultuuri- ja toidutraditsioone;

8) selgitab tervisliku toitumise pohitddesid ja rakendab neid;

9) vastutab enda t60 ja selle tegemise eest;

10) kirjeldab ja hindab oma t66d, todprotsessi ja 1dpptulemust;

11) teab ja jérgib hiigieeni, korra ja puhtuse ndudeid,

12) tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest.

III KOOLIASTE

III kooliastme 1dpetaja:

1) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, toovahendeid, seadmeid, masinaid ja to6tlemisviise turvaliselt ning
otstarbekalt, teadvustades nende mdju majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

2) kasutab erinevaid teabeallikaid loova mottetdo ja praktilise tegevuse lihendamiseks;

3) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab td0 protsessi pdhimdttel ideest teostuseni, arvestades eesmérgistatud tulemust
ning esteetilisust;

4) valib ja kasutab teistes Oppeainetes dpitud teadmisi ning seostab neid igapidevaeluga;

5) on ettevotlik ning lahendab loovalt esile kerkinud probleeme nii iseseisvalt kui ka riihmas;

6) viidrtustab Eesti ja teiste rahvaste kombeid ning esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

7) teeb vahet toitumise eripdral (kultuuriline, tervisest I&htuv jm) ning oskab neid teadmisi rakendada toitu valides ja
valmistades;

8) esitleb ning pdohjendab tehtud valikuid ja todprotsessi nii suuliselt kui ka kirjalikult;

9) analiiiisib ning hindab nii enda kui ka teiste t60d ja selle 10pptulemust;




10) teadvustab praktiliste eluoskuste valdamise vajalikkust;
11) véartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;
12) hindab enda huve ja sobivust erinevateks ametiteks voi hobidega tegelemiseks.

Teemad, opitulemused, dppesisu klasside kaupa

5. KLASS
Teema ja selle olulisus: KASITOO VAHENDID, TEKSTIILI KIUD JA PORTFOOLIO
Opitulemused 3
Opilane: Oppesisu
5.kl e tunneb t_éés kasutatavaid materjale ja nende e Looduslikud taimsed ning loomsed kiud, nende saamine ja omadused.
omadusi; e Kisitddvahendite kiisitsemine.
e tunneb, lihtsamaid kasit66 toovahendeid, e FErinevate kiudude t&&tlemine.
tootlusviise ning materjale; e Portfoolio loomine ja oma tddde pildistamine.

e on omandanud algtded oma td6de pildistamiseks
ja ulespanekuks portfoolio keskkonda

Teema ja selle olulisus: LONGATOOD

Opitulemused
Opilane:

e saab aru etteantud todprotsessi kirjelduse
jérgimise olulisusest oma to0s;

e csitleb oma t66 10pptulemust, analiilisib oma t66
protsessi

e Kkorrastab oma tookoha ning toovahendid,

Oppesisu

To66 kavandamine.

Sobivate tdovahendite ja materjalide valimine.

To606 ajaline ning etapiline planeerimine {iksi ja rithmas tootades.
Jooniste kasutamine, skeemide mdistmine.

Alustatu 16pule viimine; eseme viimistlemine.

Tooprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.




5.kl

e jdddvustab oma to0 ja lisab portfooliosse

Teema ja selle olulisus: AEGLANE OMBLEMINE JA SAASTLIKKUS

Opitulemused
Opilane:

e moistab ja kasutab kasitsi dmblemise t6ovotteid,

e teab, kuidas kasutada materjale sddstlikult ning
leiab voimalusi materjalide taaskasutuseks;

e teab, kuidas viimistleda valmist66d;

e jiaddvustab oma t60 ja lisab portfooliosse

Oppesisu

T66 kavandamine.

Sobivate toovahendite ja materjalide valimine.

To0 ajaline ning etapiline planeerimine.

Lihtsamate kdsito6 ndelapistete dppimine ja kasutamine to6 kdigus.
Eseme viimistlemine

Tooprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.
Toode jaddvustamine ja portfooliosse lisamine.

Teema ja selle olulisus: LIHTSAD RETSEPTID.

Opitulemused
Opilane:

e tunneb toidugruppe ja toidupiiramiidi;

e oskab lugeda retsepti;

e kasutab eesmirgipéraselt toovahendeid;

e planeerib dpetaja juhendamisel toOprotsessi.

Oppesisu

Toidugrupid.

Toiduvalikud - toidupiiramiid, taldrikureegel.
Retsepti lugemine: lithendid ja mdotiihikud retseptis.
Toiduainete mddtmine ja kaalumine.

To6vahendite, ohutu késitlemine.

Uhistoo kavandamine ja eelarve koostamine.
Lihtsate toitude valmistamine.

Puhastus- ja korrastustood.

Teema ja selle olulisus: TARBIJA JA KESKKOND




5.kl

Opitulemused
Opilane:

e tunneb olulisemaid toidupakendil olevaid
margistusi ja teab, mis on tervislik toit;

e oskab sorteerida priigi;

e kasutab toiduaineid sdistlikult.

Oppesisu

e Toidupakendil olev info ja mérgistus.
e Priigi sorteerimine.
e Toidu ostmine ja tarbimine.

Teema ja selle olulisus: KODUSE LAUA KATMIN

E

Opitulemused

Opilane:

e tecab, millised voimalused on lauakatmiseks
kodus;

e on tutvunud Eesti koduse toidukultuuri ja
tavadega

Oppesisu

e [aua katmine ja toidu serveerimine.
e Eesti kodune toidukultuur.

6. KLASS

Teema ja selle olulisus: TEKSTIILMATERJALID JA TEHNOLOOGIJAD

Opitulemused
Opilane:

e tunneb erinevaid to0ks sobilikke materjale ja nende
omadusi;

e valib ja kasutab eesmargiparaselt toovahendeid,
tootlusviise ning materjale;

Oppesisu

Tekstiilmaterjalid ja nende saamine ning sobivus ldhtuvalt kasutusalast.
Erinevad kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised, mittekootud kangad.
Koeserv, sidus

e Omblusmasina kisitsemine, reguleerimine, lisaseadmete kasutamine,
hooldamine.




6. ki

e leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt e Toovahendite ja masinate (dmblusmasin, triikraud vms) ohutu késitsemine.
ning vairtustab intellektuaalset omandit, l&htudes e Portfoolio tiiustamine.
autoridigusest; e Erinevate pehmete materjalide tootlemine.
e Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja
valmistatavast esemest (nf roivaese, tarbeese vms).
e Toode jaddvustamine ja portfooliosse lisamine.
Teema ja selle olulisus: KANGAS
. Oppesisu
9pitulemused e Kavandi vormistamine. Ideede hankimine tidnapieva teabelevist (internet,
Opilane: erialane kirjandus). Allikakriitilisus, analiiiis, kasutamine kooskdlas
e vormistab kavandi nii, et seda saab kasutada autoridigusega.
tooprotsessis; e To0 ajaline ning etapiline planeerimine.
e planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi ® Materjalide valimine.
rithma terviklikku tooprotsessi; ® Lbdime rakendamine raamile.
oskab kasutada videojuhendit; e Juhendamise jérgi tootamine, sh kavandi kasutamine.
teab vOimalusi materjalide taaskasutuseks e Alustatu I5pule viimine.
e Tooprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.
e Toode jaddvustamine ja portfooliosse lisamine.

Teema ja selle olulisus: OMBLEMINE OMBLUSMASINAGA

Opitulemused
Opilane:

e teab, dmblustehnoloogia aluseid;
e oskab valida materjali;

Oppesisu

Loike konstrueerimine.

Materjali valimine ja juurdeldikus.

T60 ajaline ning etapiline planeerimine.
Omblusmasina dpetus.

Juhendamise jdrgi to6tamine.




6. ki

e oskab kasutada dmblusmasinat lihtsate dmbluste
tegemiseks;

e [sikupdrane kaunistamine ja viimistlus.
e Tooprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.
o Todde jaddvustamine ja portfooliosse lisamine.

Teema ja selle olulisus: LIHTSAD SOOJAD TOIDUD

Opitulemused
Opilane:

teab, kuidas valida otstarbekalt toiduaineid;
teab, kuidas planeerida toiduvalmistamist;
oskab lugeda retsepti, modta ja kaaluda;
teab, kuidas koostada eelarvet;

oskab anda tagasisidet oma todle

Oppesisu

T606 planeerimine ja rollide jagamine grupis.

Toiduenergia ja toitained.

Ohutus koogis, isiklik hiigieen.

Retsepti lugemine: lilhendid ja mootiihikud retseptis.

Toiduainete modtmine ja kaalumine.

Toiduainete valimine.

Eelarve koostamine.

Toiduainete to6tlemisviisid 1dhtudes toorainest ja soovitavast tulemusest.
Toovahendite ohutu késitlemine.

Tagasiside.

Teema ja selle olulisus: KOKTEILID, SMUUTID, MAGUSTOIDUD

Opitulemused
Opilane:

e valib ja kasutab eesmargiparaselt toovahendeid,;

e teab, mis on tervislik toit

e teab kuidas valida toiduaineid, moota ja
kaaluda;

e teab kuidas toitu serveerida ja sdilitada

Oppesisu

Tervislik toit

Retsepti lugemine: liihendid ja mdotiihikud retseptis.

Toiduainete valimine

Toiduainete modtmine ja kaalumine.

Toiduainete tootlemisviisid lahtudes toorainest ja soovitavast tulemusest.
Toovahendite ohutu késitlemine

Too6tamine paaris voi rithmas, iihistoo kavandamine.




e Toidu serveerimine.

6. kl

Teema ja selle olulisus: JATKUSUUTLIKKUS, KAUPADE JA TEENUSTE VALIMINE. TEKSTIILESEMETE HOOLDUS.
Opitulemused Oppesisu
Opilane: . o
e tunneb tingmairke rdivastel ja teab kuidas teha Tingmérgid rdivastel.

ostuotsuseid nende pdhjal; Rdivaste, toidu ostmine/tarbimine majandusliku (sééstlik valik), sotsiaalse ja
e rakendab siistlikke valikuid ostuotsuseid tehes; keskkonnaséiéistlikkgse §eisukohast.
e teab kuidas vidhendada jadtmeid ja taaskasutab e Jadtmete vahendamine ja taaskasutus.

materjale ning toiduaineid

7. KLASS
Teema ja selle olulisus: RAHVAKUNST
Opitulemused Oppesisu
7. Kkl Ooi .
pilane:
. ‘ . ‘ e Mis on rahvakunst?

¢ teat.) kyldas kasutada internetti rahvakunsti e Kodukoha rahvakunstiga ja rahvardivastega tutvumine

uurimiseks; o _ e Millised on sinu vanemate rahvariided?
® oskab kasutada dlglvahend'e.nd;' S e Kuidas leida informatsiooni rahvakunstist?
e teab oma lfodukoh‘a rahvariideid ja mllh‘seld e Liihike uurimistod - PowerPoint esitlus.

rahvariideid vdiksid kanda/kannavad opilase e Kuidas rahvakunstiga seonduvate tehnikaid rakendada praktikas?

vanemad;
e teab kuidas voiks rahvakunsti kasutada
tanapdeval

Teema ja selle olulisus: LONGATOOD RAHVAKUNSTI AINETEL
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7.kl

Opitulemused
Opilane:

e teab idee ja kavandi olulisust eseme
valmistamisel;

e leiab ideid ja inspiratsiooni erinevatest allikatest
(internet, erialane kirjandus, traditsioonilised
allikad);

e loob joonise voi kavandi, jargides vormistamise
pOhimotteid;

e planeerib toOprotsessi ja médrab todetapid ja
ajakava;

e rakendab eesti rahvakunsti mérke, siimboleid ja
ornamente oma toos

Oppesisu

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel.

Ideede hankimine tdnapédeva teabelevist (internet, erialane kirjandus).
Joonise voi kavandi vormistamise pohimotted.

To606 planeerimine {iksi ja rithmas to6tades: eelarve kujunemine, t60 etappide
jarjestamine ja aja planeerimine.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jérgi to6tamine, sh jooniste kasutamine.
Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Mirgid, stimbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

T66 tulemuse esitlemine suulisel, kirjalikul, graafilisel voi digitaalsel kujul.
Eneseanaliiiis ja hindamine

Toode jaddvustamine ja portfooliosse lisamine.

Teema ja selle olulisus: TEKSTIILITOO. TEISTE

RAHVASTE ETNOGRAAFIA INSPIRATSIOONI ALLIKANA.

Opitulemused
Opilane:

e selgitab mitmekultuurilise keskkonna olemust ja
toob nditeid kultuuridevahelistest sarnasustest ja
erinevustest;

e oskab sonastada t66 eesmairgi;

e otsib ja kasutab ideid kaasaegsetest
teabeallikatest, jargides autoridiguse noudeid,

e rakendab proportsiooni pohimdtteid
kavandamisel ja eseme valmistamisel;

Oppesisu

Mitmekultuuriline keskkond. Kultuuridevahelised seosed: erinevused,
sarnasused.

To66 eesmérgistamine.

Idee ja kavandi olulisus ja disainiprotsessi seaduspérasused.

Ideede hankimine tdnapéeva teabelevist ja kasutamine kooskdlas
autoridigusega.

Proportsiooni pohimdtted.

Mirgid, stimbolid ja ornamendid.

To606 planeerimine, t60 etappide jirjestamine ja aja planeerimine.
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® loeb ja mdistab jooniseid ning skeeme;
e kaunistab ja viimistleb eseme, kasutades sobivaid
tehnikaid ja materjale

Suulise ja kirjaliku juhendamise jérgi to6tamine, sh jooniste kasutamine,
skeemide moistmine.

Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

To6 tulemuse esitlemine suulisel, kirjalikul, graafilisel voi digitaalsel kujul.
Eneseanaliiiis ja hindamine

Toode jaadvustamine ja portfooliosse lisamine

Teema ja selle olulisus: EESTI JA TEISTE RAHVASTE TOITUMISKULTUUR

Opitulemused
Opilane:

e oskab leida teavet Eesti ja teiste maade
rahvustoitude kohta

e tunneb peamisi Eesti kultuuri toitumistavasid,

e vordleb eri rahvaste kultuuri tavasid ja
rahvustoite;

e teab toitumistavasid mdjutavaid tegureid

Oppesisu

Toidu olulisus erinevates kultuurides

Toiduga seotud kombed ja tavad

Eesti toidukultuuri uurimine ja kohaliku tooraine kasutamine mitmekesiste
toitude valmistamisel.

Erinevate rahvuskdokide uurimine.

Algtded - kuidas pildistada toitu.

Teema ja selle olulisus: EESTI RAHVUSTOIT

Opitulemused
Opilane:

e teab, mis on eesti rahvustoit;

e otsib ja valib sobiva retsepti erinevatest
teabeallikatest ja internetist, jargides
allikakasutuse pohimotteid;

Oppesisu

Mis on eesti rahvustoit?

Retsepti otsimine ja valimine teabeallikatest ja internetist.

Gruppideks jaotamine ja lilesannete jagamine.

Retseptide vordlused ja koguste arvutamine toidu valmistamisel. Eelarve
koostamine ja toiduainete ostmine.

Toitude valmistamine ja kodgi puhastamine.
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e tHOtab rithmas, jagab iilesandeid ja teeb e [aua katmine.
koostddd tihise eesmargi saavutamiseks; e Arutelu. Tagasiside ja hindamine.
e vordleb erinevaid retsepte ja arvutab vajalikud
kogused vastavalt portsjonite arvule ning
koostab toidu valmistamise eelarve, arvestades
vajalikke koostisosi ja nende maksumust;
e valmistab valitud toidu retsepti jargi, jargides
toiduvalmistamise tehnoloogiat ja
ohutusnoudeid;
e analiiiisib ja hindab oma ning riihma
tooprotsessi ja tulemust, tuues vilja
onnestumised ja parenduskohad
Teema ja selle olulisus: TEISTE RAHVASTE TOIT
Opitulemused Oppesisu
Opilane: e . . o1 o .
e Milliste rahvaste toit on meile ldhedasem, milline kaugem? Millist toitu oled
e mdistab, et toidukultuurid on seotud rahva ajaloo, ise maitsnud? Arutelu.
traditsioonide ja looduslike tingimustega; e Valime kindla teema ja teise rahva toidu.
e arutleb ja viljendab oma arvamust e Retsepti otsimine ja valimine teabeallikatest ja internetist.
toidukultuuride sarnasuste ja erinevuste kohta; e Gruppideks jaotamine ja lilesannete jagamine.
e planecerib riihmatdd, jaotab iilesanded ja e Retseptide vordlused ja koguste arvutamine toidu valmistamisel. Eelarve
vastutuse; koostamine.
e valmistab valitud toidu, kasutades t66vahendeid e Toiduainete ostmine.
ja  kodgitehnikat sihipdraselt; e Toitude valmistamine ja kodgi puhastamine.
e csitleb ja analiiiisib valminud rooga, oskab anda e Laua katmine.
ja vastu votta tagasisidet; e Arutelu. Tagasiside ja hindamine.




e vidrtustab nii eesti kui ka teiste rahvaste
toidukultuuri, arendab kultuuridevahelist
moistmist

8. KLASS
Teema ja selle olulisus: KAASAEGSED JA TULEVIKKU VAATAVAD VOIMALUSED. ERINEVATE KAASAEGSETE JA
UUENDUSLIKE MATERJALIDE TOOTLEMINE PRAKTIKAS.
Opitulemused: Oppesisu
8. Kkl ~ .
Opilane:

e katsetuse planeerimine (eesmirgid ja toojarjekord
on selged);

e mitme erineva materjali voi to6tluse proovimine;

e arusaadavad katsetuste kirjeldused (mida tehti,
mis juhtus);

e jirelduste tegemine ja pohjendamine;

e katsetuste tulemuste sidumine suurema t66
kavandamiseks

MATERJALIDE KATSETUSED

Materjalid, mida voib katsetada:
e Tekstiilid: puuvill, linane, vill, siinteetilised kangad, segukangad jne.
e Paber ja kartong: késitoopaber, lainepapp, taaskasutatud paber jne.
e Plastid ja looduslikud materjalid: PET-pudelid, kiled, nahk, savi, vilt jne.

To06 kaik:

e FEesmirgi seadmine
— Mida ma tahan teada? Naiteks: ,,Milline kangas hoiab paremini
trikivarvi?*

e Viikese proovitiiki ettevalmistamine
— Kasutada materjali tiikkke, mitte kohe tervet toodet.

e Katsetuse ldbiviimine
— Sama t66tlemisviisi vOib proovida erinevatel materjalidel voi iiht
materjali erinevate viisidega.
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Tulemuse hindamine

— Vaadata vérvi, tekstuuri, tugevust, vastupidavust, esteetikat.
Jarelduste tegemine.

Toode jaddvustamine ja portfooliosse lisamine

Teema ja selle olulisus: EKSPERIMENTAALTEKSTIIL - VAIKE LONGATOO

Opitulemused
Opilane:

teab, mis on loovuse ja katsetuste mitmekesisus;
oskab materjale ja tehnikaid teadlikult valida;

teab, kuidas katsetusi dokumenteerimine (fotod,
markmed, joonised).

hindab t66 10pptulemust: esteetika, tekstuur, tehniline
teostus.

reflekteerib: mis tootas, mis voiks paremini minna.

Oppesisu

Materjalid:

Longad: puuvillased, villased, akriiiilsed, segulongad, jamedad ja peened 16ngad.
Tekstiilid aluseks (soovi korral): kangajdédgid, vildid, 16igatud kangatiikid.
Lisamaterjalid: helmeste, paelte, pitside, nodride ja muude kaunistuste lisamine.

Tootlemisviisid ja tehnikad, mida valida:

e Kudumine ja heegeldamine — lihtsad ja mustrilised pinnad.

e Makramee ja s0lmitdd — dekoratiivsed sdlmed ja ripatsid.

e Viltimine — kuum voi kiilm, et saada tihedama tekstuuriga pinnad.

e Segatehnikad — 10nga kombineerimine paberi, tekstiili voi muude materjalidega.

e Triikk — tekstiilivarvid.

e Tekstuuri katsetamine — 16nga ndérimine, punumine, kergelt venitus voi
kurrutamine.

Tookaik:

e Idee loomine ja kavandi tegemine

e Materjalide valik ja kombineerimine — proovida erinevat 16nga, vérvi ja paksust.

e To0 tehnika katsetamine — testida solmi, punumist, kudumist voi heegeldamist
véikestel proovitiikkidel.

e Kaunistamine — lisada helmeste, paelte, viltimise v0i varvimisega eriefekte.
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e Tulemuse analiilis — hinnata, millised kombinatsioonid to6tasid, millised mitte, ja
teha jéreldusi edaspidiseks tooks.
e Toode jaddvustamine ja portfooliosse lisamine.

Teema ja selle olulisus: EKSPERIMENTAALTEKSTIIL - TEKSTIILITOOD
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Opitulemused
Opilane:

e teab, kuidas kasutada t60s loovust ja
varasemaid katsetusi;

e teab kuidas teha teadlikke valikuid materjalide
ja tehnikate osas ja kuidas neid kombineerida;

e oskab t66d dokumenteerida (fotod, markmed,
joonised);

e oskab hinnata kvaliteeti: esteetika, tekstuur,
tehniline teostus;

e teab, mis to6tab hdsti, mis vajab parandamist ja
kuidas seda saavutada

Oppesisu

Materjalid:

Kangad: puuvill, lina, vill, siid, siinteetilised kangad.

Lisamaterjalid: paelad, n6drid, pitsid, noobid, helmeste, tritkivarvid ja
tekstiilivarvid.

Teised kombineeritavad materjalid: paber, vilt, 10ng, plastikdetailid.

Too6tlemisviisid ja tehnikad:

Omblemine — kiisitsi ja masinaga, viikeste proovitiikkide katsetamine.

Tikkimine — dekoratiivsed mustrid ja tekstuurid.

Virvimine ja tritkkimine — kangavarvid, batik, Sabloontriikk, looduslikud
pigmendid.

Viltimine — tekstiili ja 1dnga kombineerimine, kuum- ja kiilmviltimine.
Segatehnikad — kangaste kombineerimine 1onga, paberi vdi muude materjalidega.
Kaunistamine — helmed, n66bid, paelad, litrid, dekoratiivsed dmblused.

Tooprotsess:

Idee ja kavandi loomine — visandada, millist efekti soovitakse saavutada.
Materjalide ja tehnikate valik — katsetada erinevaid kangaid, vérve ja pinnato6tlusi.
Proovitiikkide tegemine — enne 10pptodd véikeste kangatiikkide abil katsetada
omblusi, tikkimist, varvimist.

Suurem t60 katsetuste tulemuste pdhjal.

Kaunistamine ja to6tlus — lisada valitud dekoratiivesemed, kombineerida tehnikaid.
Tulemuse hindamine — vaadata, millised materjalide ja tehnika kombinatsioonid
tootasid, teha jareldusi.

Toode jaddvustamine ja portfooliosse lisamine.




8. kl

Teema ja selle olulisus: EKSPERIMENDID KOOGIS

Opitulemused Oppesisu
Opilane: . : . :
e Koostisosade asendamine — nditeks nisujahu asemel kasutada kaerajahu,
e julgeb loovalt mdelda; lehmapiima asemel taimset piima.
e oskab selgitada, mida tihendab eksperimentaalsus e Uute maitsekombinatsioonide loomine — soolase toidu juurde lisada magus
toidu valmistamisel ja miks see on oluline; element (nt kana ananassiga).
e teab, kuidas planeerida lihtsat toidukatset, muutes e Erinevate valmistamisviiside proovimine — néiteks kdogivilju aurutada,
retseptis vihemalt lihte koostisosa, valmistusviisi kiipsetada, grillida ja vOrrelda maitset ja tekstuuri.
vOi maitseainet; e Viirtside ja lirtide kasutamine — vdikeste koguste lisamine ja nende moju
e kasutab retsepti loovalt, kohandades seda hindamine.
vastavalt olemasolevatele koostisosadele voi Esitluse muutmine — sama toit serveeritakse uuel ja looval viisil.
soovitud tulemusele; Opilased katsetavad ja vordlevad sama roa erinevaid valmistusviise.
e vordleb sama roa erinevaid valmistusviise ja Tehakse analiiiis, milline variant oli parima maitse, vilimuse vOi
analiilisib, kuidas muutused mdjutasid maitset, tervislikkuse poolest.
vilimust ja tekstuuri; e Julgustatakse loovust ja iseseisvat otsustamist, mitte ainult dpetaja juhendi
e kohandab oma t66d tagasiside pdhjal ja teeb tapset jargimist.
ettepanekuid paremaks tulemuseks e Toolehed.
Teema ja selle olulisus: SOOJAD TOIDUD
Opitulemused Oppesisu
Opilane:




e teab, mis on soojad toidud ning oskab nimetada nende
liike;

e mdistab kuumtodtlemisviise (keetmine, hautamine,
praadimine, kiipsetamine, aurutamine);

e tunneb pdhitooraineid (liha, kala, kdogiviljad,
kaunviljad, teraviljad);

e planeerib oma tdoprotsessi ja teeb koostddd rithmas,
jaotades iilesandeid ja vastutust;

e rakendab kuumtdodtlemisviise sihipéraselt, saavutades
soovitud maitse ja tekstuuri;

e analiiiisib valminud rooga (maitse, vdlimus, 15hn,
tekstuur)

Soojade toitude madiste ja tdhtsus.
Toiduained ja nende omadused.
Kuumtootlemisviisid.

Retsept ja todprotsess.
Koogihiigieen ja ohutus.

Soojade toitude liigid.

Toidu serveerimine ja esitlemine.

Analiiiis ja tagasiside.

Teema ja selle olulisus: MAGUSTOIDUD JA/VOI KUPSETISED, DESSERT

Opitulemused

Opilane:

e teab peamisi tooraineid, mida kasutatakse
magustoitude ja kiipsetiste valmistamiseks;

e valib ja kasutab retsepti, kohandades seda vajaduse ja
saadavuse jargi;

e t(O0tab iseseisvalt ja rithmas, jagades iilesandeid ja
vastutust;
kaunistab ja serveerib valminud toitu esteetiliselt;
suhtub vastutustundlikult toiduvalmistamise
keskkonna- ja tervisemojusse (tervislikumad valikud,
toiduraiskamise vihendamine);

e hindab enda ja rithma t66protsessi ning annab ja votab
vastu tagasisidet

Oppesisu

Magustoitude ja kiipsetiste roll.
Toiduainete tundmine.

Tainad ja valmistamisviisid.

Kiipsetiste ja magustoitude liigid.
Retsepti tundmine ja kasutamine.
Toiduvalmistamise protsess.
Magustoitude ja kiipsetiste kaunistamine.
Tulemuste analiiiis.




OPPEAINE
NIMETUS

DIGIMEEDIA

OPPEAINE
KIRJELDUS

Digimeedia on tehnoloogiavaldkonna dppeaine, mille eesmérk on arendada dpilaste loovust, tehnilist paddevust ja
ettevotlikkust, ithendades digitehnoloogiad ja disainimdtlemise. Aine keskmes on ideede loomine, kavandamine ja
realiseerimine kaasaegsete IT-tehnoloogiate ja digiplatvormide abil. Opilased dpivad kasutama erinevaid tarkvaralahendusi
ning tootmistehnoloogiaid, looma esteetilisi ja funktsionaalseid digitaalseid projekte ning motestama to0protsessi alates ideest
kuni valmis teostuseni.

Oppeaine toetab oskust teha teadlikke valikuid materjalide, to6vahendite ja tehnoloogiate kasutamisel, hinnata nende méju
keskkonnale ning siduda tehnilised lahendused igapievaelu vajaduste ja loovate ideedega. Lébi praktiliste {ilesannete ja
projektdppe kujuneb dpilastel voime todtada iseseisvalt ja meeskonnas, lahendada probleeme loovalt ning esitleda oma ideid
enesekindlalt nii suuliselt kui ka kirjalikult. Digimeedia tundides omandatakse oskusi erinevates keskkondades, sealhulgas
Tinkercad, Canva, Lightburn ja HomeByMe, ning saadakse kogemusi 2D- ja 3D-modelleerimises, graafilises disainis,
lasergraveerimises, veebidisainis, VR-projektides ning video- ja helitodtluses. Lisaks tehnilistele oskustele pooratakse
tdhelepanu kvaliteedi ja detailide tihtsusele, refleksioonile ning eneseanaliilisile, et kujundada oppijast teadlik ja ennastjuhtiv
digimeedia looja.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

III KOOLIASTE

III kooliastme 10petaja:

1) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, toovahendeid, seadmeid, masinaid ja to6tlemisviise turvaliselt ning
otstarbekalt, teadvustades nende moju majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

2) kasutab erinevaid teabeallikaid loova mdttetdo ja praktilise tegevuse tihendamiseks;

3) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab t00 protsessi pohimdttel ideest teostuseni, arvestades eesmérgistatud tulemust ning
esteetilisust;

4) valib ja kasutab teistes Oppeainetes Opitud teadmisi ning seostab neid igapidevaeluga;




enesekindlalt;

enesetdiendamiseks.

5) on ettevotlik ning lahendab loovalt esile kerkinud probleeme nii iseseisvalt kui ka rithmas;

6) esitleb ning pohjendab tehtud valikuid ja to6protsessi nii suuliselt kui ka kirjalikult;

7) analiiiisib ja hindab nii enda kui ka teiste t66d ja selle 1opptulemust;

8) teadvustab praktiliste eluoskuste valdamise vajalikkust;

9) hindab enda huve ja sobivust erinevateks ametiteks voi hobidega tegelemiseks;

10)  viljendab oma ideid loovalt ja originaalselt, luues projekte, mis peegeldavad individuaalset ldhenemist ja mdtlemist;
11)  arendab oskusi erinevates digimeedia platvormides (Tinkercad, Canva, Lightburn, HomeByMe) ja kasutab neid

12)  moistab kvaliteedi ja detailide tihtsust loodud to6des ning rakendab seda 1dpptulemuse parandamiseks;
13)  teeb koostddd, jagab ideid ja ressursse ning arendab suhtlemisoskusi meeskonnatdos;

14)  oskab reflekteerida oma t66 lile, teadvustada tugevusi ja arenguvajadusi ning piistitada eesmirke edasiseks

Teemad, opitulemused, 6ppesisu klasside kaupa

7. KLASS
Teema ja selle olulisus: IT TEHNOLOOGIAD JA VAHENDID
Opitulemused Oppesisu
Opilane:
7.kl e Opilane teab erinevaid IT-tehnoloogiaid ja e [T-tehnoloogiate ja CAD-programmide pSdhimdisted, tundmine ja
CAD-programme ning oskab neid vdimete kohaselt kasutamisvoimalused
kasutada e [T-tehnoloogiate ja CAD-programmide roll disainis ja tootmises
e Opilane teab IT-vahendite rolli disainis ja tootmises e CAD-programmidega 2D- ja 3D-mudelite loomine
e [T-vahendite integreerimine erinevates projektides
e Projektide/failide eksportimine, tootlemine ja dokumenteerimine
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e Opilane oskab kasutada erinevaid arvutiprogramme
oma ideede visualiseerimisel ja luua CAD-tarkvara
abil lihtsamaid kujundeid

e Opilane tunneb programmeerimise algtddesid

e Opilane suudab luua originaalseid ja loovaid
projekte, mis kajastavad tema isiklikku visiooni ja
ideid

e Opilane oskab kasutada Tinkercadi, Canva,
Lightburn ja HomeByMe platvorme oskuslikult
ning tohusalt

e Opilane niitab iseseisvust ja analiiiitilist mdtlemist,
lahendades tehnilisi probleeme ja viljakutseid

e Opilane niitab valmidust tdétada meeskonnas,
kasutades suhtlemist ja koost6dd tihiste eesmérkide
saavutamiseks

e Opilane oskab reflekteerida oma t66 iile, tuues vilja
tugevused ja arendamisvaldkonnad

e Opilane oskab planeerida oma aega ja projekte, et
tdita lilesandeid digeaegselt

e Opilane mdistab kvaliteedi ja detailide tihtsust oma
t60s ning oskab hinnata oma todde kvaliteeti

e Opilane mdistab uuritud teemade sisu ja suudab
esitada oma ideid selgelt ja loogiliselt

e Tinkercad: 1:1 malenupu loomine — tutvumine Tinkercadi platvormiga ja
isikliku malenupu loomine

e [Lasergraveerimine ja meene loomine — disaini loomine Canvaga ja
tootlemine Lightburnis; meene valmistamine lasergraveerijaga
Graafiline disain — plakati, infolehe vdi logokujunduse loomine
3D ruumide kujundus — klassiruumide kujunduste loomine HomeByMe
keskkonnas

e Veebidisain — CSS- ja HTML-mingude lahendamine (nt FrogCSS ja
SQLIsland)
VR-projekt — virtuaaltuuri voi lihtsa VR-stseeni loomine
Video- ja helitdotlus (osa 1) — stsenaariumi loomine ja materjali
salvestamine
Video- ja helitootlus (osa 2) — monteerimine ja helitootlus
Kombineeritud projekt — dpilased loovad aasta jooksul dpitud oskusi
tithendava t60 (esitlus)

e Esitlused ja refleksioon — 1dputddde esitlemine ja tagasiside

Teema ja selle olulisus: PROJEKTOPE

Opitulemused

Oppesisu




7.kl

Opilane:

e leida infot, inspiratsiooni, ideid kasutades
erinevaid allikaid

e visualiseerida ja kaitsta oma ideid

e kavandada ja planeerida oma tegevust

e piistitada eesmarke, ililesandeid ja neid voimete
kohaselt lahendada

e valida oma t60ks sobivaid materjale ja tehnikaid

e tecostada vOoimete kohaselt praktilist tood 16imides
erinevaid valdkondi, oskusi ja Opitut

o reflekteerida ja dokumenteerida oma tegevust

e csitada ja kaitsta oma praktilist t66d

Projektit6o kavandamine, visualiseerimine ja planeerimine

Praktilise t66 eesmédrkide seadmine, ajakava koostamine, iilesannete ja
ressursside jaotamine

Todvahendite ja materjalide ja tehnikate valik ning hankimine
Praktilise t66 teostamine ja refleksioon

Tegevuse dokumenteerimine ja tulemuste hindamine

Valminud t606 esitlus ja kriitiline analiiiis




