Ainevaldkond MATEMAATIKA

Valdkonnapéadevus

Matemaatikadpetuse eesmirk pohikoolis on kujundada dpilastes eakohane matemaatikapddevus, mis tihendab matemaatika moistete, seoste ja
protseduuride tundmist, nende sisemise loogika moistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel,
holmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli moistmist.

Matemaatikadpetusega taotletakse, et pdhikooli 16puks dppija:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates olukordades nii matemaatikas kui ka teistes
Oppeainetes ja eluvaldkondades;

2) oskab ndha ja sonastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiiiisida, rakendada ja kontrollida tulemuse tdesust;

4) oskab loogiliselt arutleda, pohjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru saada;

5) suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tihendust.

Ainetundide jaotus

Aine 1.kl 2.kl 3.kl 4.kl S.kl 6.kl 7.kl 8.kl 9.kl

Matemaatika 4 4 5 5 5 5 5 4 5

Lo6imingu korraldamine ainevaldkonnas

I Uldpidevuste kujundamine

e Kultuuri- ja vairtuspidevus
Matemaatika on erinevaid kultuure iihendav teadus, milles dpilased saavad tutvuda eri maade ja ajastute matemaatiliste avastustega. Opilasi
suunatakse tunnetama loogiliste mottekdikude elegantsi ning dpitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning loodusega.
Matemaatika Oppimine arendab Opilastes selliseid iseloomuomadusi nagu sihikindlus, piisivus, visadus, tipsus ja tdhelepanelikkus, samuti




dpetab distsipliini jirgima. Lahendades matemaatikaiilesandeid, tekib huvi {imbritseva vastu ning arusaamine loodusseadustest. Opilased
opivad mirkama matemaatika seotust igapdevaeluga, aga ka aru saama, et matemaatika alusteadmised aitavad paremini teisi teadusi mdista.
Sotsiaalne ja kodanikupidevus

Vastutustunnet iihiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse selleteemaliste iilesannete lahendamise kaudu. Paaris- ja grupitdodega
arendatakse Opilastes koostd0- ja vastastikuse abistamise oskusi, kasvatatakse sallivust erinevate matemaatiliste voimetega Opilaste suhtes.
Enesemiiratluspidevus

Matemaatikas on tdhtsal kohal dpilaste iseseisev t00. Iseseisva iilesannete lahendamise kaudu voimaldatakse dpilastel hinnata ja arendada
oma matemaatilisi voimeid.

Opipidevus

Matemaatikat dppides on viga oluline tunnetada Gpimaterjali siigavuti ning saada kdigest aru. Probleemiilesandeid lahendades arendatakse
anallilisimise, ratsionaalsete votete otsimise ja tulemuste kriitilise hindamise oskust. Oluline on ka iildistamise ja analoogia kasutamise
oskus, samuti oskus kanda dpitud teadmised {ile elus ette tulevatesse olukordadesse. Osa matemaatikateadmistest peaks Opilane saama
uurimusliku dppetdo kaudu ja interneti voimalusi kasutades. Osaletakse aktiivselt maakondlikel ja vabariiklikel ainevdistlustel ja
-oltimpiaadidel.

Suhtluspidevus

Matemaatikas arendatakse suutlikkust véiljendada oma motet selgelt, lithidalt ja tipselt. Eelkdige toimub see hiipoteese sdnastades ning
iilesande lahendust vormistades. Tekstiilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti moista: eristada olulist ebaolulisest ja otsida vélja
etteantud suuruse leidmiseks vajalik info. Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek eri viisidel (tekst, graafik, tabel, diagramm,
valem) esitatud infot mdista, seostada ja edastada.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane pidevus

Matemaatikas arendatakse oskusi, mis on aluseks tdenduspdhiste otsuste tegemisel. Opitakse tundma andmete to6tlemise, mddtmise,
vordlemise, liigitamise, siistematiseerimise meetodeid ja tehnikaid. Oppetdd toetamiseks toimuvad duesdppetunnid ning tunnid kasutades
IT vahendeid.

Ettevotlikkuspéidevus

Ettevotlikkuspddevust arendatakse eluliste andmetega lilesannete lahendamise kaudu. Erinevate lahendusteede leidmine arendab paindlikku
motlemist ning ideede genereerimise oskust

Digipadevus

Matemaatikatundides kasutatakse oppe léabiviimiseks nii kooli digivahendeid kui ka Opilaste oma seadmeid. Digivahendite abil otsivad
oppijad infot, teevad teste, mille tagasiside saab Opetaja samuti elektroonselt ning koostab ise digitaalselt dppematerjali.




IT Loiming ainevaldkondadega

e Keel ja kirjandus, sh voorkeeled
Kujundatakse oskust viljendada ennast selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult, luuakse tekste, sealhulgas tabeleid, graafikuid
jm ning dpitakse neid tdlgendama ja esitama. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ja matemaatika oskussdnavara ning
jargima digekeelsusnoudeid. Tekstiilesandeid lahendades arendatakse funktsionaalset lugemisoskust, sealhulgas visuaalselt esitatud infost
arusaamist. Juhitakse tdhelepanu arvsonade digekirjale, teksti, graafiku, tabeli jm teabe korrektsele vormistusele. Selgitatakse voorkeelse
algupdraga matemaatilisi mdisteid ning voorkeeleoskust arendatakse lisamaterjali otsimisel ja kasutamisel.

e Loodusained
Tihedat koost66d tehakse loodusvaldkonna ainete dpetajatega. Niisuguse koostdd viljakus oleneb iihelt poolt matemaatikadpetaja
teadmistest teistes valdkondades Opetatava ainese kohta ning teiselt poolt loodusainete dpetajate arusaamadest ja oskustest oma dppeaines
matemaatikat ning selle keelt mdistlikul ja korrektsel viisil kasutada. Uurimuslik dpe loodusainetes eeldab, et dpilased oskavad vaatluste ja
eksperimentide kdigus kogutud andmeid analiiiisida ning vaatluste ja eksperimentide tulemusi graafiliselt, diagrammide ja tabelitena
esitleda.

e Sotsiaalained
Ulesannete lahendamise kaudu arendatakse oskust infot mdista ja valida: eristada olulist ebaolulisest, leida (tekstist, jooniselt jm) probleemi
lahendamiseks vajalikud andmed. Ulesande lahendust vormistades, hiipoteese ja teoreeme sdnastades arendatakse oma mdtete selge, lithida
ja tipse viljendamise oskust. Koos matemaatikamdistetega saab anda Opilastele teavet sellistel olulistel ihiskonda puudutavatel teemadel
nagu rahvastiku struktuur ja erinevate sotsiaalsete gruppide osakaal selles, iiksikisiku ja riigi eelarve, palk ja maksud, intressid, viivised,
kiirlaenu votmise ohud, promilli ja protsendipunkti kasutamine igapdevaelus jne. Sotsiaalvaldkonnast parinevaid andmeid kasutatakse
statistikat puudutavate matemaatikateemade puhul. Opitakse kasutama erinevaid teabekeskkondi (hindama dpitu pdhjal niiteks meedias
avaldatud diagrammide tdele vastavust), tutvutakse kehtiva maksusiisteemiga. Loogiline arutlus ja faktidele toetuv motlemine aitavad
inimestel elus digeid otsuseid teha. Praktilised t66d, rithmat6dd ja projektides osalemine kujundavad koostodvalmidust, iiksteise toetamist ja
tiksteisest lugupidamist.

e Kunstiained
Kunst ja geomeetria (joonestamine, mootmine) on tihedalt seotud. Kunstipddevuse kujunemist saab toetada geomeetria rakendusi
demonstreeriva materjaliga sellistest kunstivaldkondadest nagu arhitektuur, ruumikujundus, ornamentika, disain jne. Geomeetria mdisted
voivad olla aluseks kunstidpetuses vaadeldavate objektide analiiiisil. Kujundite oluliste tunnuste liigitamine ja siimbolite kasutamine on
kunsti lahutamatu osa, nagu ka piltidel olevate esemete-néhtuste tunnuste vordlemine ja liigitamine. Ldimingu tulemusel oskavad dpilased
mirgata arvutiprogrammidega joonistatud graafikute ilu, ndha erinevate geomeetriliste kujundite ilu oma kodus ja looduses, vajaduse korral
leida tuttavate kujundite pindala ja ruumala. Muusikas véljendatakse intervalle, taktimddtu ja noodivéltust harilike murdudena.




e Tehnoloogia
Késit6o ja kodunduse ning t66- ja tehnoloogiadpetuse tundides tehakse toode kavandamisel ja valmistamisel praktilisi modtmisi ja arvutusi,
loetakse ja tehakse jooniseid jne.

e Kehaline kasvatus
Arvandmete tdlgendamise oskus viljendub sporditulemuste vordlemises ja edetabelites esitatava info mdistmises. Tekstiilesannete kaudu
selgitatakse tervislike eluviiside, liikkumise ja sportimise tdhtsust inimese tervisele, samuti meditsiinisaavutuste olulisust. Objektiivsete
arvandmete alusel saab hinnata oma tervisekéitumist, néiteks suhkru kogust toiduainetes, liikluskditumist (kiirus, pidurdusteekond,
nihtavus) jm. Fiiiisiline tegevus ja liilkumine aitavad kaasa iihikute ja mddtmissiisteemidega seotud pdhimdistete omandamisele. Uhe
matemaatikas késitletava tegelikkuse mudeli ehk kaardi jargi orienteerumise oskust dpitakse kehalise kasvatuse tundides. Jarjepidevus,
tédpsus ning koige lihtsama ja parema lahenduskéigu leidmine on nii matemaatika kui ka spordi lahutamatu osa.

III Libivate teemade kasitlemine

o Elukestev dpe ja karjairiplaneerimine
Matemaatika dppimisel tajutakse dppimise vajadust ning areneb iseseisva dppimise oskus. Matemaatikatundides kujundatakse voimet
abstraktselt ja loogiliselt mdelda. Oma vdimete realistlik hindamine on iiks olulisemaid edasise karjiri planeerimise tingimusi. Opilasi
suunatakse arendama oma dpi-, suhtlemis-, koostdd-, otsustamis- ja infoga imberkiimise oskusi. Oppetegevus vdimaldab vahetult kokku
puutuda to6maailmaga, nt ettevotte kiilastused, dpilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud ameteid ja erialasid.

o Keskkond ja jitkusuutlik areng
Matemaatikatilesannetes kasutatakse reaalseid andmeid keskkonnaressursside kasutamise kohta. Neid analiiiisides arendatakse sddstvat
suhtumist keskkonda ning dpetatakse seda viirtustama. Vdimalusel tehakse duesdppetunde. Opilased dpivad votma isiklikku vastutust
jatkusuutliku tuleviku eest ning omandama sellekohaseid véértushinnanguid ja kditumisnorme. Kujundatakse objektiivsele informatsioonile
rajatud kriitilist mdtlemist ning probleemide lahendamise oskust. Faktidele toetudes hinnatakse keskkonna ja inimarengu perspektiive. Selle
teema kisitlemisel on téhtsal kohal protsentarvutus, statistikaelemendid ning muutumist ja seoseid kirjeldav matemaatika.

e Kodanikualgatus ja ettevotlikkus
Matemaatikat ja teisi Oppeaineid Idimivate {ihistegevuste (uurimistodd, rithmat66d, projektid) kaudu arendatakse opilastes koostoovalmidust
ning sallivust teiste inimeste tegevuse ja arvamuste suhtes. Protsentarvutuse ja statistikaelementide késitlemine voimaldab dpilastel aru
saada iihiskonna ning selle arengu kirjeldamiseks kasutatavate arvnditajate tdhendusest.

e Kaultuuriline identiteet
Matemaatika on nii maailma- kui ka rahvuskultuuri osa. Ténapdevane elukeskkond ei saa eksisteerida matemaatikata. Sellele saab
tdhelepanu juhtida matemaatika ajaloo tutvustamise, iithiskonna ja matemaatikateaduse arengu seostamise kaudu jne. Protsentarvutuse ja




statistika abil kirjeldatakse mitmekultuurilises iihiskonnas toimuvaid protsesse (erinevad rahvused, usundid, erinev sotsiaalne positsioon
tihiskonnas jne).

e Teabekeskkond
Teabekeskkonnaga seondub oskus esitada ja moista eri vormis infot (joonis, pilt, valem, mudel). Meediamanipulatsioonide adekvaatset
tajumist toetavad matemaatikakursuse iilesanded, milles kasutatakse statistilisi protseduure ja protsentarvutusi. Opilast suunatakse teavet
kriitiliselt analiiiisima.

e Tehnoloogia ja innovatsioon
Matemaatikakursuse 16imimise kaudu tehnoloogia ja loodusainetega tutvustatakse tehnoloogilisi protsesse ning modelleerimist. Tegevusi
kavandades ja ellu viies ning 1dpptulemusi hinnates teeb opilane m3ddtmisi ja arvutusi, kasutab dppimise ja oma t66 tdhustamiseks IKT
vahendeid. Matemaatikadppes rakendatakse mitmesugust opitarkvara (nditeks GeoGebra programmi)

e Loodusteadused ja tehnoloogia
Ulesannete lahendamisel dpitakse kasutama tehnoloogilisi abivahendeid, mdistma matemaatika olulisust teaduse ja tehnoloogia arengus.

e Tervis ja ohutus
Matemaatikadpetuses lahendatakse ohutus- ja tervishoiuandmeid sisaldavaid iilesandeid (nt liikluskeskkonna, liiklejate ja sdidukite
litkumisega seotud tekstiilesanded, muud riskitegureid sisaldavate andmetega iilesanded ja graafikud).

e Viiirtused ja kolblus
Matemaatika on joukohane, kui dpilane arendab endas siistemaatilisust, jirjekindlust, piisivust, tdpsust, korrektsust ja kohusetunnet. Opetaja
eeskujul kujundavad dpilased tolerantset suhtumist erinevate voimetega kaaslastesse. Matemaatika dppimine ja Opetamine peab pakkuma
Opilastele voimalikult palju positiivseid emotsioone.

Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Hindamine l&dhtub kooli hindamisjuhendist.

Oppekorralduse erisused

Oppetegevus on dppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ja dpilaste kujunemist aktiivseteks ja iseseisvateks dppijateks ning loovaiks ja
kriitiliselt motlevaiks iihiskonnaliikmeiks, kes suudavad teha valikuid ja votta vastutust oma dppimise eest.

Pdhikoolis dppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostood, seejuures:

1) lahtutakse dppekava alusvaartustest, iildpddevustest, valdkonnapadevusest, kooliastme 16puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest
ning Opitulemustest ja kooli dppekavas sitestatud dppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse rohuasetustest ning 16imingust teiste dppeainete ja
labivate teemadega;




2) arvestatakse didaktika niiiidisaegsete kisitluste ja ainevaldkonnas toimunud arenguga, voetakse arvesse kohalikku eripdra ning muutusi
tthiskonnas;

3) taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutdode maht) on moddukas, jaotub dppeaasta ulatuses iihtlaselt ning jétab piisavalt aega puhkuseks ja
huvitegevusteks;

4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalseid eripérasid ja voimeid, kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust noudvaid
tilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud ja dpilasele tdhenduslikku késitlust, reageeritakse Opi- ja eluraskustele, pakutakse
Opiabi ja tuge dpivalikutes;

5) voimaldatakse dpet nii individuaalselt kui ka koos teistega, kujundatakse dpiharjumusi ja -oskusi, suunatakse tegema valikuid;

6) kaasatakse Opilasi Oppetegevuste kavandamisse, voetakse aega eesmérkide ja taotletavate opitulemuste saavutamise viiside ja
hindamiskriteeriumide 14biarutamiseks ning refleksiooniks;

7) rakendatakse uurivat dpet ja kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostddd ja tagasisidet
soodustavaid dppetegevusi, laiendatakse dpilaste teadmisi, arendatakse oskusi ja kujundatakse hoiakuid,

8) pooratakse tihelepanu dpitavast arusaamisele ning dpilaste loogilise ja loova motlemise arendamisele;

9) rakendatakse ja kasutatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid dpikeskkondi, dppematerjale ja -vahendeid;

10) véimaldatakse siduda opet koolivilise eluga, et kogu ainekésitlus oleks voimalikult eluldhedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik;

11) planeeritakse dppetddsse kaelisi tegevusi, mis toetavad Opitava paremat moistmist;

12) tagatakse Oppetod tulemuslikkus opitu kinnistamise ja kordamise abil. Lisaks on oluline eristada {liksik- ja tildoskusi ning molemaid opilastes
arendada.

IIT kooliastmes dpitakse matemaatikat viiksemates gruppides. Grupid moodustatakse iildjuhul dpilaste taseme jargi, arvestades iga konkreetse
klassi koosseisuga.

Oppekeskkonna erisused

Opilast toetava dppekeskkonna kujundamise aluseks on dppekava iildosas sitestatud sotsiaalse, vaimse ja fiiiisilise dppekeskkonna kujundamise
pdhimdtted. Matemaatika dpetamisel luuakse dpilastele dppimist véirtustav keskkond, et tekiks positiivne suhtumine dppimisse. Opilastele
tagatakse joukohased iilesanded ja eduvdimalus. Oppekeskkond luuakse selline, kus iga dpilane saaks maksimaalselt areneda, arvestades tema
individuaalsust ja potentsiaali, oskusi ja huve.

Vaimselt ja emotsionaalselt toetavale dppekeskkonnale on omane:
1) vastastikune lugupidamine, {liksteise aktsepteerimine ja abivalmidus;
2) tihised selged eesmairgid, kus nii dpetaja kui ka dpilased teavad, miks ning millisel eesmirgil midagi tehakse, ja on huvitatud nende eesmirkide




saavutamisest;
3) toetav dhkkond, kus nii dpetajal kui ka Opilastel on lubatud katsetada, eksida ja vigu tunnistada; tunnustatakse ideede ja arvamuste paljususe eest
4) jagatud vastutus, st dpetaja vastutab keskkonna ja dpitingimuste loomise eest ja Opilased dppimise eest.

Opilastes arendatakse uskumust, et oma vdimekuse arendamiseks tuleb pingutada ning ebadnnestumise korral peab rohkem harjutama vdi kasutama
teistsuguseid strateegiaid. Oluline on suunata dpilasi mdtlema teadmiste suhtelisuse {ile, et dpilased teadvustaksid dppimist kui teadmiste
konstrueerimist, mitte kui faktide padhedppimist.

Matemaatikadppeks tagab kool jargmised vahendid:

a) tahvlile joonestamise vahendid;

b) taskuarvutite komplekt;

¢) ruumiliste kujundite komplekt;

d) esitlustehnika;

e) internetiithendusega arvutid, kus on voimalik kasutada tabelarvutus- ja geomeetriaprogramme ning erinevaid tagasiside ja testi keskkondi.




OPPEAINE MATEMAATIKA
NIMETUS
. Matemaatikadpetuse peamine eesmirk on matemaatikapidevuse kujundamine. Oppeprotsessi kiigus omandatakse
OPPEAINE matemaatikale omane keel, siimbolid ja meetodid, mis loovad vdimaluse:
KIRJELDUS | 1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt;
2) koostada ja lahendada probleemiilesandeid;
3) uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid,;
4) analiilisida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jireldusteni;
5) kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid,
6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.
Pohikooli matemaatikadpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jirgmistes teemavaldkondades:
1) arvutamine;
2) mootmine;
3) geomeetria;
4) probleemide lahendamine;
5) andmed ja nende analiilisimine;
6) algebra.
Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu tottu, kus hilisem dpitu toetub varasemale ja uute teadmiste omandamise
edukus on tugevalt seotud eelnevate teadmistega. Seetdttu on 2 matemaatika dppeprotsessis oluline roll tipsusel, jarjepidevusel
ja aktiivsel mottetool kogu dppeaja viltel.
TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD
I kooliastme Iopetaja:
I 1) mérkab ja mdistab matemaatikaga seonduvat iimbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi geomeetriliste kujundite abil;
KOOLIASTE

2) loeb ja mdistab eakohast matemaatilist teksti;

3) loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

4) pustitab tlilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

5) sonastab matemaatiliselt lahenduvaid lihtsamaid eakohaseid probleeme;
6) lahendab iseseisvalt tekstiilesandeid ja hindab saadud tulemuse reaalsust;




7) saab aru Opitud mdistetest ja reeglitest ning oskab neid rakendada;

8) selgitab ja pohjendab arvutamiskaike;

9) mdistab matemaatika olulisust ja tunneb vajadust ning huvi matemaatikateadmisi omandada;

10) kasutab dppeprotsessis otstarbekalt Opetaja juhendamisel info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid.

I
KOOLIASTE

IT kooliastme 16petaja:

1) esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh iileminek tihelt esitusviisilt teisele);

2) kasutab dppeprotsessis otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab matemaatilisi stimboleid ja
tehteid;

3) loeb, mdistab ja selgitab eakohast matemaatilist teksti;

4) loeb, madistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

5) sOnastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

6) tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi ja erinevaid lahendusstrateegiaid,;

7) teab, et iilesannetel voib olla erinevaid lahendusteid;

8) pohjendab oma mdttekéike ja kontrollib nende digsust;

9) liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jéargi;

10) on teadlik Oppija, kes kasutab enda jaoks sobivaid dppemeetodeid ja hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

I1I
KOOLIASTE

[T kooliastme 1dpetaja:

1) loeb, esitab ja analiilisib informatsiooni tekstist, graafikult, tabelist, diagrammilt, jooniselt ja valemist;

2) kasutab iseseisvalt matemaatikat dppides otstarbekaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab
matemaatilisi siimboleid ja tehteid;

3) loeb, moistab, selgitab ja iildistab eakohast matemaatilist teksti;

4) esitab erinevate eluvaldkondade probleeme matemaatiliselt;

5) koostab ja lahendab mitmetehtelisi probleemiilesandeid;

6) moistab ja kasutab erinevaid probleemide lahendamise strateegiaid ning oskab analiilisida nende erinevusi;

7) koostab erinevate eluvaldkondade probleemide lahendamiseks sobivaid matemaatilisi mudeleid, lahendab neid ja iildistab
saadud tulemusi;

8) moistab matemaatiliste mdistete ja seoste vahelist siisteemsust;

9) analiiiisib olemasolevaid fakte ja jouab loogilise arutluse kaudu jareldusteni, piistitab hiipoteese ja kontrollib neid;

10) on teadlik dppija, kes hindab oma arengut matemaatikaliste teadmiste ja oskuste omandamisel, tahab oma matemaatilist
motlemist arendada ning mdistab oma matemaatikateadmiste vairtust edasist tegevust kavandades.




1. KLASS

1. kl

Teema: ARVUD 100-ni
Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis

Opitulemused:

Opilane:

e Joendab, loeb, kirjutab naturaalarve 0-100;

® jirjestab ja vordleb naturaalarve 0-100;

e nimetab iiheliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises
naturaalarvus;

loeb ja kirjutab jérgarve;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel

Oppesisu:
e Arvud 0-100,
e  Arvujirk ja jarguiihikud

e Mirgid >, <=

Pohimoisted:
arv, number, paarisarv, paaritu arv, iiheline, kiimneline, jérgarvud,

vordus, vorratus, jarjestamine, vordlemine, suurem kui, vdiksem kui, on
vordne

Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Opitulemused:
Opilane:
liidab peast 20 piires;
lahutab peast tileminekuta kiimnest 20 piires;
valdab esialgseid oskusi lahutada iileminekuga kiimnest 20
piires;
liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100 piires;

asendab proovimise teel vordustesse seal puuduvat arvu oma

arvutusoskuse piires;
e modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu;

Oppesisu:
e Liitmise ja lahutamise omadused
e Tiht vorduses

e Mirgid + ja -

Pohimaoisted:
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lahendab iihetehtelisi liitmise ja lahutamise tekstiilesandeid
20 piires;

hindab dpetaja abiga lilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid;

valib endale Opetaja suunamisel vdimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

liitmine, lahutamine, liidetav, summa, vihendatav, vihendaja, vahe, tiht
arvu tidhisena

Teema: MOOTMINE

Moéotiihikud

Opitulemused: Oppesisu:

Opilane: e  Mobotiihikud meie iimbruses
e kirjeldab modtiihikute suurust endale tuttavate suuruste e Pikkusiihikud

kaudu;

kasutab mootes sobivaid modtithikuid;

hindab enda iimbruses suurusi ja oskab neid arvestada;
moistab, mida esitatud mootarv reaalselt tihendab;
liidab ja lahutab nimega arve;

moddab 18igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega
16igu;

arvutab murdjoone pikkuse;

tunneb kalendrit ja seostab seda oma elu tegevuste ja
stindmustega;

modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu;

lahendab iseseisvalt iihetehtelisi tekstiilesandeid;
hindab Opetaja abiga lilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

koostab tihetehtelisi tekstiilesandeid;

e  Massiiihikud

e  Mahuiihikud

e  Ajaiithikud

e Rahaiihikud

e  Temperatuuriiihik

e Kell ja kalender

P6himaisted:
mootiihik, sentimeeter (cm), meeter (m), gramm (g), kilogramm (kg),
liiter (1), sekund (sek), minut (min), tund (h), 66pédev, nddal, kuu, aasta,

euro (€), sent (s), kraad (celsius)
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valib endale dpetaja suunamisel véimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

Teema: GEOMEETRIA
Geomeetrilised kujundid

Opitulemused:
Opilane:

eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid ja nende pdhilisi
elemente;

leiab timbritsevast Oppetundides kisitletud tasandilisi ja
ruumilisi kujundeid;

kasutab asjakohast keelt iimbruses esinevate ruumiliste
vormide kirjeldamiseks;

riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende tihiste tunnuste
alusel;

joonestab ristkiiliku ja ruudu;

modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu;

lahendab iseseisvalt iihetehtelisi tekstiilesandeid;

hindab Opetaja abiga lilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid;

valib endale dpetaja suunamisel véimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

Oppesisu:

e Geomeetrilised kujundid
e Esemete ja kujundite rithmitamine, kirjeldamine, vordlemine;
e | 0igu joonestamine

Pohimoisted:

geomeetriline kujund, tasandiline kujund, ruumiline kujund, punkt,
sirgjoon, kdverjoon, murdjoon, 13ik, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, kera, kuup, risttahukas, pliramiid, tipp, serv, tahk

2. KLASS
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Teema: ARVUD 1000-NI
Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis

Opitulemused:

e Opilane:

e loendab, loeb ja kirjutab, naturaalarve 0-1000;

® jirjestab ja vOrdleb naturaalarve 0- 1000;

e nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jérke (iihelised,

kiimnelised, sajalised); méérab nende arvu;
esitab kahekohalist arvu iiheliste ja kiimneliste summana;
loeb ja kirjutab jirgarve;
hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

Oppesisu:
e Arvud 0-1000,
e Arvu jérk, jérguiihikud ja jérkarvude summa;

e Naturaalarvu kujutamine arvkiirel;

Pohiméoisted:
arv, number, naturaalarv, iiheline, kiimneline, sajaline; jargarvud;
jérguithikud; jarkarv; jarkarvude summa, vordus; vorratus; arvkiir,

suurem kui; viiksem kui

Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Opitulemused:

Opilane:

e teab liitmise ja lahutamise tehete liikkmete ja tulemuste
nimetusi;
liidab ja lahutab 100 piires;
liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000 piires;
hindab Opetaja abiga lilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e lahendab iihetehtelisi tekstiilesandeid dpitud arvutusoskuste
piires.

e lahendab lihtsamaid kahetehtelisi tekstiilesanded;

Oppesisu:
e Liitmise ja lahutamise omadused
e Tehete jirjekord

e Tiht vOrduses

Pohimoisted:
lildetav; summa; vihendatav; vihendaja; vahe; avaldis; arvavaldis;

avaldise védrtus; tdht arvu tdhisena; tundmatu
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valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;
modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem, ldbimédngimine jt);

Teema: Naturaalarvude korrutamine ja jagamine

Opitulemused:

Opilane:

selgitab korrutamist liitmise kaudu;

korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja viiega;

selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise digsust
korrutamise kaudu;

méérab Oige tehete jarjekorra avaldises;

tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste

Oppesisu:
e Korrutustabel.
e Korrutamis- ja jagamis tehte litkmete nimetused.

e Arvavaldis ja tehete jarjekord

Pohimaoisted:

korrutamine; jagamine; tegur; korrutis; jagatav; jagaja; jagatis;

seoseid;
e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse podrdtehe
reaalsust;
e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;
sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused;
e koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid
Teema: MOOTMINE
Mootiithikud
Opitulemused: Oppesisu:

Opilane:

e Pikkusiihikud;
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e kirjeldab mdotithikute suurust endale tuttavate suuruste
kaudu;

kasutab mootes sobivaid mootithikuid;

hindab enda timbruses suurusi ja oskab neid arvestada;
mdistab, mida esitatud mddtarv reaalselt tdhendab;

moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;

hindab Opetaja abiga lilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;
e modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem, ldbiméngimine jt);
e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi lihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;
e sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud
kiisimused;
koostab erinevat liiki {ihetehtelisi tekstiilesandeid
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
e valib endale Opetaja suunamisel vdimetekohase probleemi ja
lahendab selle;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

e Massiiihikud;

e Mahuiihik

e Ajaiihikud;

e Kell ja kalender
e Rahaiihikud

e Temperatuuriiihik

P6himaisted:

modtithik, millimeeter (mm), sentimeeter (cm), detsimeeter (dm),
meeter (m), kilomeeter (km), gramm (g), kilogramm (kg), tonn (t), liiter
(1), sekund (sek), minut (min), tund (h), sajand (saj), aasta (a), euro
(EUR), sent (s), kraad (celsius), nimega arvud, tihenimelised ithikud

Teema: GEOMEETRIA

Tasandilised kujundid ja nende modtmine

Opitulemused:

Opilane
e mdoddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 15igu;
e mdddab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab imbermdodu;
e joonestab ristkiiliku ja ruudu;
e arvuta murdjoone pikkuse;

Oppesisu:
e Tasandilised kujundid
e Esemete ja kujundite rithmitamine,

e Asukoha ja suuruse kirjeldamine ning vordlemine.
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e valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,

visualiseerimine, andmete Korrastamine);

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud

tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

kasutab matemaatika Gppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mérkmete tegemine, analoogiate loomine,
iildistamine);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel.

Pohimoisted:

alguspunkt; 16pp-punkt; tdisnurk; punkt; sirgjoon; kdverjoon;

murdjoon; 16ik; ring; kolmnurk; nelinurk; ristkiilik; ruut; tipp; kiilg;

nurk.

Teema: GEOMEETRIA

Ruumilised kujundid ja nende péhilised elemendid

Opitulemused:

Opilane:

e cristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid kujundeid ja nende
pOhilisi elemente;

e lciab {imbritsevast dppetundides kisitletud ruumilisi
kujundeid;

e kasutab asjakohast keelt timbruses esinevate ruumiliste
vormide kirjeldamiseks;

e rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende tihiste tunnuste
alusel;

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem, ldbimédngimine jt);

Oppesisu:

e Ruumilised kujundid

Pohimaoisted:

kera, kuup, risttahukas, pliramiid, silinder, koonus, serv, tipp, tahk,
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e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi iihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

e sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

e koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e valib endale Opetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

3. KLASS

3.kl

Teema: ARVUD 10 000-NI

Numeratsioon ja arvude ehitus kiilmnendsiisteemis

Opitulemused:

Opilane:

e loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve 0—10 000;

@ jirjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;

e csitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste

summana;

e loeb ja kirjutab jargarve;

e hindab Jpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse

reaalsust;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

Oppesisu:
e Arvud 0-10 000;
e Arvujark, jarguiihikud ja jirkarvude summa;
e Naturaalarvude kujutamine arvkiirel

Pohimoisted:
arv, number, naturaalarv, iiheline, kiimneline, sajaline, tuhandeline,
kiimnendsiisteem, jargarvud, jarguiihikud, vordus, vorratus

Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine
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Opitulemused:
Opilane:

teab liitmise ja lahutamise tehete litkmete ja tulemuste
nimetusi;

liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;

madrab Oige tehete jarjekorra avaldises;

leiab tdhe arvvidartuse vordustes proovimise teel;

hindab Opetaja abiga lilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem, labimadngimine jt);
analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi tihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid;

sOnastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused;

koostab erinevat liiki {ihetehtelisi tekstiilesandeid

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

Oppesisu:

Liitmise ja lahutamise omadused
Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires;
Téht vorduses

Tehete jarjekord

Pohimaoisted:

lildetav, summa, vidhendaja, vihendatav, vahe, avaldis, arvavaldis,

avaldise véirtus, tiht arvu tdhisena, muutuja

Teema: Naturaalarvude korrutamine ja jagamine

nimetab korrutamis- ja jagamistehte liikmeid;
selgitab jagamist kui korrutamise poordtehet;
valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast arve
korrutustabeli piires,

e korrutab peast lihekohalist arvu kahekohalise arvuga;

Oppesisu:

Korrutustabel.
Korrutamis- ja jagamistehte lilkmete nimetused.
Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud.

Summa korrutamine ja jagamine arvuga.
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e jagab peast kahekohalist arvu {ihekohalise arvuga 100
piires;

tunneb korratamise ja jagamise tehete omadusi,
madrab dige tehete jarjekorra avaldises

leiab tihe arvvairtuse vordustes proovimise teel;

hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

e Arv 0 tehetes.

Pohimaoisted:

korrutamine, jagamine, podrdtehe, tegur, korrutis, jagatav, jagaja,

e modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades Jagatls
selle abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labimangimine jt);
e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi {ihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid;
e soOnastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused;
koostab erinevat liiki lihetehtelisi tekstiilesandeid
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
e valib endale Gpetaja suunamisel vdoimetekohase
probleemi ja lahendab selle;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel,
Teema: Harilik murd
Opitulemused: Oppesisu:
Opilane e Harilik murd

e selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tihendust osana kujundist
ja osana hulgast;
e leciab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust.

e Murrud %, Y5, Y4, s

Pohimaoisted:




e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse | murd, murru lugeja, murru nimetaja, tervik, osa, pool, veerand,

reaalsust; kolmandik, viiendik
e valib endale Opetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;
3.kl Teema: MOOTMINE
Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja rahaiihikud
Opitulemused: Oppesisu:
Opilane e Modtiihikud
e kirjeldab modtiihikute suurust endale tuttavate suuruste e Pikkusiihikud
kaudu; e Massiiihikud
e kasutab moddtes sobivaid modtiihikuid; .
e hindab enda iimbruses suurusi ja oskab neid arvestada; * Mahuihikud
e mdistab, mida esitatud mddtarv reaalselt tihendab; e Ajatihikud
e teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikutega (valdavalt ainult e Rahaiihikud
naaberiihikuid);

o Temperatuuriiihik

liidab ja lahutab nimega arve;
hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse

reaalsust; Pohimeoisted:

e hi ili iste ja osk ~xpeep s - . .
indab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste mootiihik, millimeeter (mm), sentimeeter (cm), detsimeeter (dm),

omandamisel;

e modelleerib Spetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle | meeter (m), kilomeeter (km), gramm (g), kilogramm (kg), tonn (t), liiter
abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem, ldbimédngimine jt); (1), sekund (s), minut (min), tund (h), sajand (saj), aasta (a)

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi {ihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

e sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud

kiisimused;

e koostab erinevat liiki Gihetehtelisi tekstiilesandeid;
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Teema: GEOMEETRIA

Tasandilised kujundid, nende pohilised elemendid ja md6tmine

Opitulemused:

Opilane

e cristab lihtsamaid tasandilisi kujundeid ja nende pShilisi
elemente;

e leiab iimbritsevast dppetundides kisitletud tasandilisi

kujundeid;

riihmitab tasapinnalisi kujundeid nende iihiste tunnuste alusel;

arvutab murdjoone pikkuse;

moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;

joonestab ristkiiliku ja ruudu;

joonestab vordkiilgse kolmnurga, ringjoone;

hindab Opetaja abiga lilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

® hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

Oppesisu:
e Tasandilised kujundid,
e Sirge ja sirgldigu joonestamine, modtmine
e Hulknurgad

e Hulknurga imbermdot

Pohimoisted:
punkt, sirge, 161k, sirgldik, sirgjoon, kdverjoon, murdjoon, ring,
ringjoon, keskpunkt, raadius, tdisnurk, hulknurk, kolmnurk, vordkiilgne

kolmnurk, tdisnurkne kolmnurk, ruut, ristkiilik

Teema: Tasandiliste kujundite iimbermaot ja selle arvutamine

Opitulemused:
Opilane
selgitab hulknurga timbermdddu mdiste tdhendust;

moddab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab
imbermdddu;

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud

tulemuse reaalsust;

Oppesisu:

e Umbermdddu mdiste ja selle arvutamine

Pohimoisted:

imbermoot, imbermoodu tdhis P
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e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades
selle abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labiméangimine jt);

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi iihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid;

e soOnastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused;
koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel,

e valib endale Opetaja suunamisel voimetekohase
probleemi ja lahendab selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

Teema: Ruumilised kujundid ja nende pohilised elemendid

Opitulemused:

Opilane

e cristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid ja nende pdhilisi
elemente;

e leiab iimbritsevast Gppetundides késitletud ruumilisi
kujundeid;

e kasutab asjakohast keelt iimbruses esinevate ruumiliste
vormide kirjeldamiseks;

e rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende {ihiste tunnuste
alusel;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

Oppesisu:

Pohimoisted:
kera, kuup, risttahukas, pliramiid, silinder, koonus, serv, tipp, tahk,

pinnalaotus,

4. KLASS
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Teema: Arvud miljonini

Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis

Opitulemused:

Opilane

loeb ja kirjutab naturaalarve kuni miljonini;

kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini);
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel seoses arvu ehitusega

Oppesisu:
e Arvud miljonini.
e Arvu jérk, jarguiithikud, jirkarvude summa.

e Naturaalarvu kujutamine arvteljel.
P3himéisted:

naturaalarv, arvu jargud, jarguiihikud, jarkarvud, jarkarvude summa,

jarguiihikute kordsete summa, kiimnendsiisteem, vordus, vorratus,

arvtelg
Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine
Opitulemused: Oppesisu:
Opilane e Liitmise ja lahutamise omadused peastarvutamisel.
e liidab ja lahutab peast 1000 piires ning kirjalikult 10 000 e Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires.

piires;

tunneb tehete omadusi ning tehete liikkmete ja tulemuste
seoseid;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

Pohimoisted:

lildetav, summa, vidhendatav, vihendaja, vahe
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valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete Korrastamine);

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

hindab oma arengut liitmis- ja lahutamistehete ning
nendevaheliste seoste omandamisel.

Teema: Naturaalarvude korrutamine

Opitulemused:

Opilane

tunneb tehete omadusi ning tehete likkmete ja tulemuste
seoseid;

korrutab naturaalarve peast 100 piires ja kirjalikult 1000
piires;

hindab oma arengut korrutamistehte ja selle omaduste
omandamisel;

valib endale korrutamiseks sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust
lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis
sisaldavad korrutamist

Oppesisu:
e Korrutamise omadused.

e Naturaalarvude korrutamine peast ja kirjalikult.

Pohimoisted:

tegur, korrutis, tegurite vahetuvus ja riihmitamine, osakorrutis

Teema: Naturaalarvude jagamine

Opitulemused:

Opilane:

tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste
seoseid;

e jagab naturaalarve peast 100 piires ja kirjalikult 1000 piires;

hindab oma arengut jagamise ja selle omaduste omandamisel;

Oppesisu:
e Naturaalarvude jagamine peast ja kirjalikult.
e Jiidgiga jagamine.

e Arv null tehetes.

Pohimoisted:
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valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis
sisaldavad jagamist.

jagatav, jagaja, jagatis, jaék, jarkarv, jaguvus

Teema: Tehete jiarjekord avaldises

Opitulemused:

Opilane

rakendab tehete jarjekorda sulgudeta ja iihe paari sulgudega
arvavaldises;

selgitab mdisteid avaldis ja arvavaldis;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust

valib endale tdhe viirtuse leidmiseks sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

hindab oma arengut tehete jarjekorra rakendamise
omandamisel

Oppesisu:
e Taht vorduses.

e Tehete jérjekord.

Pohimoisted:

avaldis, arvavaldis, avaldise véartus, tundmatu, analoogia

Teema: Harilik murd

Opitulemused:

Opilane

teab hariliku murru maistet

leiab osa tervikust;

valib endale sobiva lahendustee osa leidmiseks tervikust ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;
hindab oma arengut hariliku murruga seotud teemade
omandamisel;

Oppesisu:

e Harilik murd.

e Osa leidmine tervikust ja terviku leidmine osa kaudu
P6himaoisted:

murru lugeja, murru nimetaja, tervik, osa
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Teema: Mootiithikud

Pikkusiihikud
Opitulemused: Oppesisu:
Opilane:
mdistab ja selgitab modtiihikute vahelisi seoseid; o Pikkusiihikud.
teab ning teisendab pikkusiihikuid;
valib endale teisendamiseks ja modtmiseks sobiva
Pohimbisted

lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

e valib endale teisendamiseks ja mootmiseks sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi pikkusiihikute teisendamist
sisaldavaid tekstiilesandeid;

e koostab mitmetehtelisi pikkusiihikute teisendamist
sisaldavaid tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut pikkusiihikute moistmise ning nende
moodtmise ja teisendamise oskuste omandamisel.

mootiihik, nimega arv, millimeeter (mm), sentimeeter (cm), detsimeeter

(dm), meeter (m), kilomeeter (km)

Teema: Pindalaiihikud

Opitulemused:

Opilane:
leiab naturaalarvu ruudu
teab ning teisendab pindalaiihikuid mm?, cm?, dm?, m?, ha,
km? ;

e mJdistab ja selgitab pindalaiihikute vahelisi seoseid;

Oppesisu:
e Naturaalarvu ruut.

e Pindalaiihikud.

Pohimoisted:
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e valib pindalaiihikute teisendamiseks lahendustee, kasutades

sobivaid lahendusstrateegiaid ja hinnates kriitiliselt saadud
tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi pindalaiihikute teisendamist

sisaldavaid tekstiilesandeid;

e koostab mitmetehtelisi pindalaiihikute teisendamist

sisaldavaid tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut pindalaiihikute mdistmise ja teisendamise

omandamisel

pikkusiihik, pindalaiihik, iithenimelised iihikud, arvu ruut, pindala,
ithikruut, ruutmillimeeter (mm?), ruutsentimeeter (cm?), ruutdetsimeeter

(dm?), ruutmeeter (m?), hektar (ha), ruutkilomeeter (km?)

Teema: Massi- ja mahuiihikud

Opitulemused:

Opilane
moistab ja selgitab modtithikute vahelisi seoseid;
valib endale massi- ja mahuiihikute modtmiseks ning

teisendamiseks sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud

tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi mahu- ja massiiihikutega seotud

tekstiilesandeid;

e koostab mitmetehtelisi massi- ja mahuiihikutega seotud

tekstiilesandeid;

Oppesisu:
e Massiiihikud.
e Mahuiihikud.

Pahimoisted:
massitihikud, mahuiihikud, nimega arvud, gramm (g), kilogramm (kg),

tonn (t), milliliiter (ml), sentiliiter (cl), detsiliiter (dl), liiter (1)
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e hindab oma arengut massi- ja mahuiihikute moistmise ning
kasutamise omandamisel

Teema: Rahaiihikud

Opitulemused:

Opilane
maistab ja selgitab modtiihikute vahelisi seoseid;
valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi rahaiihikutega seotud tekstiilesandeid;

Oppesisu:
e Rahatihikud.

Pohimaoisted:

rahatiht, miint, euro, sent, euro (€), sent (s)

Teema: Ajaiihikud ja Kiirus

Opitulemused:

Opilane

e teab ning teisendab ajaiihikuid;

e selgitab kiiruse tdhendust

e teab ja selgitab kiiruse, teepikkuse ja aja vahelist seost
e valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,

visualiseerimine, andmete korrastamine);

e valib endale ajaiihikute teisendamiseks sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

Oppesisu:
e Ajaithikud.

o Kiirus.

P6himaoisted.
sekund (s), minut (min), tund (h), sajand (saj), aasta (a), kiirusiithikud,
kiirus, teepikkus, aeg, meetrit sekundis (m/s), meetrit minutis (m/min),

kilomeetrit tunnis (km/h)
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e lahendab mitmetehtelisi ajaiihikute teisendamist sisaldavaid
tekstiilesandeid;

e koostab mitmetehtelisi ajaiihikuid voi kiirust sisaldavaid
tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut ajaiihikute mdistmise, modtmise ja
teisendamise omandamisel

Teema: Temperatuurigraafik

Opitulemused:
Opilane

e loeb temperatuuri skaalalt temperatuuri kraadides;

Oppesisu:

e Temperatuuri modtmine.

Pohiméisted:
temperatuur, kiilmakraadid, skaala, nimega arvud, kraad (celsius °C)

Teema: Geomeetria

Ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga joonestamine ning iimbermaoot

Opitulemused:

Opilane

e joonestab ning tdhistab ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga
joonestusvahendite abil
selgitab kolmnurga ja nelinurga timbermdddu tdhendust;
valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis

sisaldavad ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga iimbermoddu
leidmist;

Oppesisu:
e Kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku joonestamine.

e Kolmnurga, ristkiiliku ja ruudu iimbermdddu arvutamine.

Pohimaoisted

umbermdot, imbermoddu tdhis P
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kasutab ruudu ja ristkiiliku joonestamise ning timbermdodu
leidmise Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (néiteks
joonise/skeemi/moistekaardi koostamine; analoogia
kasutamine; seoste loomine; enesehindamistestid);

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel

Teema: Ruudu, ristkiiliku pindala

Opitulemused:

Opilane:

maistab ja selgitab pindala mdiste tdhendust;

leiab arvu ruudu;

nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Polya vmt)
etappe ja kasutab probleemide lahendamise skeemi iilesande
lahendamiseks;

valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis
sisaldavad ruudu ja ristkiiliku pindala leidmist;

kasutab ruudu ja ristkiiliku pindala dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (nt skeemid/joonised sarnasuste ja erinevuste
visualiseerimiseks; oma sdnadega selgitamine kaaslasele;
enesetestimine; “spikri” koostamine jmt);

hindab oma arengut ruudu ja ristkiiliku pindala leidmise
omandamisel

Oppesisu:

e Ristkiiliku ja ruudu pindala arvutamine.

Pohimoisted

pindvordne, pindala, pindala téhis S
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Teema: ARVUD MILJARDINI. ARVUTAMINE NATURAALARVUDEGA.
Arvu ehitus kiilmnendsiisteemis ja naturaalarvude iimardamine.

Opitulemused:

Opilane:

loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini);
kirjutab naturaalarve jirkarvude summana;
imardab arvu etteantud jarguni;

jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini);
kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemusi;

kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, médrkmete tegemine, analoogiate loomine,
tildistamine);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel

Oppesisu:

Arvu ehitus. Miljonite klass ja miljardite klass. Naturaalarvu
kujutamine arvkiirel. Naturaalarvude vordlemine. Naturaalarvu
iimardamine.

Moisted: naturaalarvud, arvu klassid (iihtede klass, tuhandete klass,
miljonite klass, miljardite klass), arvkiir, kiimnendsiisteem, jarkarv,
jarguiihik, jérguiihiku kordne, arvu kujutis, kujutamisiihik, vorratuse
mairgid, iimardamine, ligikaudne arv.

Teema: ARVUD MILJARDINI. ARVUTAMINE NATURAALARVUDEGA.
Neli pohitehet naturaalarvudega. Arvu kuup. Arvavaldise viirtus ja lihtsustamine.

Opitulemused:
Opilane:

e arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires,
korrutamine ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja
lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja jagamine 1000
piires) tdisarvudega

e tunneb tehete omadusi ning tehete litkkmete ja tulemuste
seoseid;

e rakendab tehete jirjekorda;

Oppesisu:

Neli pohitehet naturaalarvudega. Liitmis- ja korrutamistehte
pohiomadused ning nende rakendamine. Tehete jarjekord. Arvu ruut.
Arvu kuup. Avaldise védartuse arvutamine. Arvavaldise lihtsustamine
(sulgude avamine, iihise teguri sulgudest véljatoomine).
Probleemiilesannete lahendamise skeem.

Mpisted: arvavaldis, arvu ruut, arvu kuup, arvavaldise lihtsustamine
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leiab arvu ruudu ja kuubi;

nimetab probleemide lahendamise skeemi etappe ja kasutab
probleemide lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;
lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;
kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mirkmete tegemine, analoogiate loomine,
tildistamine);

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

Teema: ARVUD MILJARDINI. ARVUTAMINE NATURAALARVUDEGA.
Jaguvus. Jaguvustunnused. Arvu tegurid ja kordsed. Algarvud. Kordarvud.

Opitulemused:
Opilane:

eristab paaris- ja paarituid arve;

eristab alg- ja kordarve nende omaduste pdhjal;

kasutab moisteid kordne ja tegur iilesandeid lahendades;
sonastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-ga);
lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

Oppesisu:

Paaris- ja paaritud arvud. Arvude jaguvus. Jaguvuse omadused.
Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga, 5-ga, 10-ga). Arvu tegurid ja kordsed.
Arvude suurima tihisteguri ja vihima iihiskordse leidmine. Alg- ja
kordarvud. Arvu esitus algtegurite korrutisena.

M@isted: paaris- ja paaritud arvud, jaguvus, arvu tegurid, arvu
kordsed, arvude suurim iihistegur (SUT), arvude viihim {ihiskordne
(VUK), algarv, kordarv, algtegur, algteguriteks lahutamine,
jaguvustunnus, ristsumma, algoritm.




S.kl

kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;
kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, médrkmete tegemine, analoogiate loomine,
tildistamine);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

Teema: KUMNENDMURD. ARVUTAMINE KUMNENDMURDUDEGA.

Kiimnendmurd. Arvutamine kiimnendmurdudega

Opitulemused:

Opilane:

e teab hariliku ja kiimnendmurru mdéisteid ning kujutab
murdarve arvkiirel;

e loeb ja kirjutab positiivseid ratsionaalarve (kuni kolm
kiimnendkohta);
iimardab arvu ette antud jarguni;
jérjestab ja vordleb positiivseid ratsionaalarve (kuni kolme
kiimnendkohaga kiimnendmurrud ja harilikud murrud);
mdistab ja selgitab modtiihikutevahelisi seoseid;
kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mirkmete tegemine, analoogiate loomine,
tildistamine);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

Oppesisu:

Murdarv. Harilik murd. Kiimnendmurd. Kiimnendmurru ehitus.
Kiimnendmurru imardamine. Mootithikud. Mo6tiihikute stisteem.

M@isted: murdarv, harilik murd, murru lugeja, murru nimetaja,
murrujoon, kiimnendmurd, kiimnendmurru téisosa ja murdosa,
kiimnendkohad, kiimnendikud, sajandikud, tuhandikud,
ratsionaalarvud, pikkusiihik, pindalaiihik.

Teema: KUMNENDMURD. ARVUTAMINE KUMNENDMURDUDEGA.
Kiimnendmurdude liitmine ja lahutamine, korrutamine ja jagamine.
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Opitulemused:
Opilane:

arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires,
korrutamine ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja
lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja jagamine 1000
piires) tdisarvude ning positiivsete ratsionaalarvudega
(sealhulgas harilike murdudega, mille vahim iihine nimetaja
on kuni 100);

tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste
seoseid;

rakendab tehete jarjekorda;

lihtsustab {ihe muutujaga avaldisi ning arvutab téhtavaldise
vaartuse;

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

Oppesisu:

Neli pohitehet (liitmine, lahutamine, korrutamine, jagamine)
kiimnendmurdudega. Tehete jarjekord.

Teema: ANDMED
Andmed. Arvandmete illustreerimine.

Opitulemused:
Opilane:

teab joon- ja tulpdiagrammi ning loeb neilt andmeid;
illustreerib joonestusvahendite ja digivahendite abil
arvandmestikku joon- ja tulpdiagrammiga;

kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid
(modtmine, kiisimustik);

kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab
aritmeetilise keskmise;

Oppesisu:

Arvandmete kogumine ja korrastamine. Arvude aritmeetiline
keskmine.

Maoisted: sagedus, sagedustabel, skaala, diagramm, tulpdiagramm,

joondiagramm, aritmeetiline keskmine.




5.kl

analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-
vOi tulpdiagrammina, pohjendab valikut;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

Teema: ALGEBRA
Avaldis. Vorrand. Valem.

Opitulemused:
Opilane:

selgitab mdisteid avaldis, arvavaldis, tahtavaldis, vordus,
vorrand, valem;

avaldab iihetehtelisest vordusest tundmatu;

leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab
lihtsamaid vorrandeid,;

lihtsustab {ihe muutujaga avaldisi ning arvutab téhtavaldise
vaartuse;

selgitab arvutamisseaduste iilekandmist algebrasse;
nimetab probleemide lahendamise skeemi etappe ja kasutab
probleemide lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;
valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel;

Oppesisu:

Avaldiste koostamine ja véartuste leidmine. Vorrandite koostamine ja
lahendamine. Valemi kasutamine. Probleemiilesannete lahendamine.
Tekstiilesannete lahendamine.

Moisted: avaldis, tdhtavaldis, lihtsustamine, arvavaldis, valem,
muutuja, tundmatu, vorrand, vorrandi lahend, vrrandi lahendamine,
iihetehtelise naturaalarvulise vorrandi lahendamine

Teema: GEOMEETRILISED KUJUNDID JA MOOTMINE
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Sirgloik. Murdjoon. Kiir. Sirge. Nurk. Nurga suurus. Nurkade liigid.

Opitulemused:
Opilane:

e joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 15igu;

e joonestab, liigitab ja moddab nurki (tdisnurk, teravnurk,
niirinurk, sirgnurk, kdrvunurgad, tippnurgad);

e kasutab matemaatika dppimisel erinevaid dpistrateegiaid (sh
kordamine, méarkmete tegemine, analoogiate loomine,
iildistamine);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

Oppesisu:
Sirge, 101k ja kiir. Nurkade liigid. Nurga suurus ja selle mo6tmine.

Mpisted: sirgldik, murdjoon, kiir, sirge, nurk, nurga tipp, nurga haar,
nurkade liigid, sirgnurk, tisnurk, niirinurk, teravnurk, nurgakraad,
mall, kdrvunurgad, tippnurgad Stimbolid: £,°

Teema: GEOMEETRILISED KUJUNDID JA MOOTMINE

Sirged tasandil
Opitulemused: Oppesisu:
Opilane: Loikuvad-, ristuvad- ja paralleelsed sirged.

e joonestab ristuvad, 1dikuvad ja paralleelsed sirged;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

Mbisted: Loikepunkt, paralleelsed -, 16ikuvad - ning ristuvad sirged,
like ehk paralleelliike, ristuvad 16igud. Tahised: || ja L

Teema: GEOMEETRILISED KUJUNDID JA MOOTMINE

Ruumala. Ruumalaiihikud.

Opitulemused:

Opilane:

e mdistab ja selgitab ruumala mdiste tdhendust;

moistab ja selgitab ruumalatihikute vahelisi seoseid;

teab ning teisendab ruumalatihikuid,

arvutab, moistab ja selgitab kuubi ning risttahuka pindala ja
ruumala;

Oppesisu:
Ruumala. Kuubi ja risttahuka pindala ning ruumala. Ruumalatihikud.
Maéisted: Kuup ja risttahukas, ruumala, ruumalaithikud (mm3 , cm3 ,

dm3 , m3 , liiter, detsiliiter, sentiliiter), {thikkuup, kuubi ruumala,
risttahuka ruumala, pinnalaotus.
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e kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mérkmete tegemine, analoogiate loomine,
iildistamine);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

Teema: GEOMEETRILISED KUJUNDID JA MOOTMINE

Plaanimoot. Mootkava.

Opitulemused:

Opilane:

e teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda iilesandeid
lahendades;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

e kontrollib ja hindab kriitiliselt oma lahenduskiike ja
tulemusi.

Oppesisu:
Plaanimoot.

Mpisted: plaan, plaanimodt, modtkava.

6. KLASS

6.kl

Teema: HARILIKUD MURRUD

Harilik murd ja selle pohiomadus. Liigmurru teisendamine segaarvuks ja vastupidi.

Opitulemused:

Opilane:

e loeb ja kirjutab harilikke murde kuni nimetajaga 1000;

e teab hariliku murru moistet;

® jirjestab ja vordleb harilikke murde, mille iihine nimetaja on
kuni 100;
kujutab murdarve arvkiirel;
kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

Oppesisu:

Harilik murd, selle pdhiomadus. Harilike murdude vordlemine.
Harilike murdude teisendamine (liigmurd segaarvuks ja segaarv
liigmurruks).

P6himéisted: Harilik murd, murru lugeja, murru nimetaja, murrujoon,
taandumatu murd, lihtmurd, liigmurd, segaarv, {ihenimelised murrud,
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valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust; (harilike murdude péhiomaduste omandamisel ja
rakendamisel)

kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;

hindab oma arengut harilike murdude pdhiomaduste
omandamisel ja rakendamisel (matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel).

erinimelised murrud, hariliku murru pdhiomadus, murru taandamine,
murru laiendamine, murru laiendaja, arvu kordne, arvude iihiskordne.

Teema: HARILIKUD MURRUD
Harilike murdude liitmine ja lahutamine

Opitulemused:
Opilane:

arvutab peast ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine)
harilike murdudega, mille vdhim iihine nimetaja on
kuni 100;

valib harilike murdude liitmisel ja lahutamisel endale
sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust; e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

Oppesisu:

Uhenimeliste murdude liitmine ja lahutamine. Erinimeliste murdude
liitmine ja lahutamine. Segaarvude liitmine ja lahutamine.

Teema: HARILIKUD MURRUD
Harilike murdude korrutamine ja jagamine

Opitulemused:
Opilane:

arvutab peast ja kirjalikult (korrutamine ja jagamine) harilike
murdudega, mille vihim iihine nimetaja on kuni 100;
kasutab moisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike
murdudega, lahendades jaguvuse iilesandeid);

leiab arvu podrdarvu;

Oppesisu:
Harilike murdude korrutamine. Harilike murdude jagamine.
Segaarvude korrutamine ja jagamine.

P6himéisted: podrdarvud.
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tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste
seoseid;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;

hindab oma arengut harilike murdude korrutamise ja
jagamise oskuste omandamisel.

Teema: HARILIKUD MURRUD
Arvutamine murdudega

Opitulemused:
Opilane:

arvutab peast ja kirjalikult harilike murdudega, mille vihim
tthine nimetaja on kuni 100;

teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku
kiimnendmurru harilikuks murruks ning leiab hariliku murru
kiimnendldhendi;

rakendab tehete jirjekorda;

tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste
seoseid;

valib harilikke murde ja kiimnendmurde sisaldavate
tilesannete lahendamiseks endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi harilike murdude
kohta uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid tiis-ja
murdarvudega;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad
harilikke murde;

Oppesisu:
Arvutamine harilike ja kiimnendmurdudega.

Kiimnendmurru teisendamine harilikuks murruks ning hariliku murru
teisendamine kiimnendmurruks.

P6himéisted:

kiimnendmurd, 16plik kiimnendmurd, 16pmatu kiimnendmurd,
16pmatu perioodiline kiimnendmurd, perioodiline, imnendmurd,
kiimnendmurru periood, kiimnendldhend.
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e hindab oma arengut harilike murdude teisenduste
omandamisel ja harilike murdudega arvutamisel.

Teema: NEGATIIVSED ARVUD

Taisarvud

Opitulemused: 3

Opilane: Oppesisu:

e loeb ja kirjutab tdisarve;

e leiab arvu vastandarvu: Positiivsed ja negatiivsed arvud arvteljel. Arvude jérjestamine. Kahe
o jiirjestab ja vordleb tii s’ arve; punkti vaheline kaugus arvteljel.

e kasutab matemaatika Gppimisel erinevaid Gpistrateegiaid (sh

kordamine, méirkmete tegemine, analoogiate loomine,
iildistamine);
e hindab oma arengut tiisarvude tundmadppimisel.

Pohiméisted: Negatiivne arv, positiivne arv, vastandarvud, tdisarvud,
arvtelg, nullpunkt, kujutamisiihik, punkti koordinaat.

Teema: NEGATIIVSED ARVUD
Arvutamine tiisarvudega

Opitulemused:

Opilane:

e arvutab peast ja kirjalikult tdisarvudega;

e rakendab tehete jarjekorda;

o lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad

negatiivseid arve (voi ka arvu absoluutvéértust);

leiab arvu absoluutviirtuse;

nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Polya vmt)
etappe ja kasutab probleemide lahendamise skeemi tilesande
lahendamiseks;

e valib tiisarve sisaldavate iilesannete lahendamiseks sobiva
lahendustee, kasutades sobivaid lahendusstrateegiaid ning
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;

Oppesisu:
Arvutamine tdisarvudega.

Pohiméisted: arvu absoluutvéértus.
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e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e hindab oma arengut tdisarvudega arvutamise oskuste
omandamisel.

Teema: PROTSENT
Protsendi moiste. Osa leidmine tervikust.

Opitulemused:

Opilane:
selgitab protsendi moistet;
leiab osa tervikust;
nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Polya vmt)
etappe ja kasutab probleemide lahendamise skeemi
protsentiilesande lahendamiseks;

e valib protsentiilesande (osa leidmine tervikust)
lahendamiseks sobivad lahendusstrateegiad ja lahendustee
ning hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides
maédratud osa leidmiseks;

e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides
madratud osa leidmise kohta;

e kasutab matemaatika dOppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, médrkmete tegemine, analoogiate loomine,
iildistamine);

e hindab oma arengut protsendi mdiste omandamisel ja osa
leidmisel tervikust.

Oppesisu:
Protsendi moiste. Osa leidmine tervikust. Tekstiilesanded.

P6himéisted: protsent, osamaiir, protsendimédr, laen, intress,
intressimaadr, lihtintress.

Teema: OORDINAATTASAND
Punkti asukoht tasandil. Koordinaattasand.
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Opitulemused:
Opilane:

joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti etteantud
koordinaatide jirgi, loeb teljestikus asuva punkti koordinaate
joonistab ja loeb temperatuuri ning litkumise graafikut;
kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid
(mootmine, kiisimustik);

teab koordinaattasandi telgede nimetusi,

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

kasutab matemaatika Gppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mérkmete tegemine, analoogiate loomine,
iildistamine);

hindab oma arengut koordinaatteljestiku moiste
omandamisel ja punkti asukoha mésdramisel
koordinaatteljestikus.

Oppesisu:
Punkti asukoht tasandil. Temperatuuri graafik, iihtlase litkumise
graafik ja teised empiirilised graafikud.

Pohiméisted: koordinaattasand, koordinaatide alguspunkt e.
nullpunkt, abstsisstelg, ordinaattelg, koordinaatveerand,
koordinaatteljestik, punkti abstsiss, punkti ordinaat.

Teema: GEOMEETRIA
Ring ja ringjoon

Opitulemused:
Opilane:

joonestab ringi nii joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetriaprogrammi;

selgitab m (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;
arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, midrkmete tegemine, analoogiate loomine,
iildistamine);

Oppesisu:

Ring ja ringjoon, nende joonestamine. Ringjoone pikkus ja ringi
pindala.

P6himéisted: Ringjoone raadius, diameeter, ringi keskpunkt;
ringjoon, ring, ringjoone pikkus, ringi pindala, arv T (Pii).




e hindab oma arengut ringi ja ringjoone mdiste omandamisel

ja ringjoone pikkuse ning ringi pindala arvutamisel.

Teema: GEOMEETRIA
Sektordiagramm

Opitulemused: 3
Opilane: Oppesisu:
teab sektordiagrammi ning loeb sellelt andmeid;
illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil

arvandmestikku sektordiagrammiga;

Sektordiagramm

) e . . ) . Pohimeoisted: Ringi sektor, sektordiagramm, tdispoore.
e analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid & & P

joon-, tulp- vdi sektordiagrammina, pdhjendab valikut.

e hindab oma arengut sektordiagrammi mdiste omandamisel ja
sektordiagrammi joonestamise ning sellelt andmete lugemise

6. kl 0sas;

e rakendab oma teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

Teema: GEOMEETRIA
Peegeldus sirgest ja punktist

~

Opitulemused: .

Opilane: Oppesisu:

e joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil sirge Peegeldus sirgest. Peegeldus punktist. PGhimdisted: Telgsiimmeetria,
suhtes siimmeetrilisi kujundeid; siimmeetriatelg, peegeldustelg, kujutis, tsentraalsiimmeetria,

e toob niiteid opitud geomeetriliste kujundite ning siimmeetria telgsiimmeetriline kujund, vérdsed kujundid, punkti kaugus sirgest.
kohta arhitektuurist ja kujutavast kunstist, kasutades IKT
vOimalusi (néiteks internetiotsing, pildistamine,
mobiilirakendused);

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi siimmeetriat
sisaldavate probleemiilesannete lahendamisel;

e hindab oma arengut siimmeetria mdiste omandamisel.
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Teema: GEOMEETRIA
Ldigu ja nurga poolitamine

Opitulemused:

Opilane:

e joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil 16igu
keskristsirge, nurgapoolitaja;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e hindab oma arengut 15igu ja nurga poolitamise omandamisel.

Oppesisu:
Lbdigu poolitamine. Antud sirge ristsirge. Nurga poolitamine.

Pohimoisted: 16igu keskristsirge, nurgapoolitaja, 1digu poolitamine,
ristsirge.

Teema: GEOMEETRIA

Kolmnurk ja selle omadused. Kolmnurkade vordsuse tunnused

Opitulemused:

Opilane:

e joonestab ning tdhistab kolmnurga nii joonestusvahendite
abil kui ka kasutades interaktiivset geomeetria programmi;

e rakendab iilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade
summat;

e pohjendab, kas kolmnurgad on vordsed voi ei ole
kolmnurkade vordsuse tunnuste abil;

e hindab oma arengut kolmnurga vordsuse tunnuste
omandamisel ja teab kolmnurga sisenurkade summat.

Oppesisu:

Kolmnurk, selle elemendid. Kolmnurga nurkade summa.
Kolmnurkade vordsuse tunnused. (KKK, KNK, NKN). Kolmnurga
joonestamine (kolme kiilje jargi, kahe kiilje ja nendevahelise nurga
jérgi ning tihe kiilje ja selle 1dhisnurkade jérgi).

P6himéisted: kolmnurk ja selle elemendid, kolmnurga nurkade
summa, ldhiskiiljed, ldhisnurgad, KKK, KNK, NKN.

Teema: GEOMEETRIA
Kolmnurkade liigitamine

Opitulemused:
Opilane:
e liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jérgi;

Oppesisu:




joonestab ning tdhistab kolmnurga nii joonestusvahendite
abil kui ka kasutades interaktiivset geomeetria programmi;
hindab oma arengut kolmnurkade liigitamise omandamisel.

Kolmnurkade liigitamine.

Pohimeoisted: teravnurkne kolmnurk, niirinurkne kolmnurk,
taisnurkne kolmnurk, kaatet, hiipotenuus, vordkiilgne
kolmnurk,erikiilgne kolmnurk, vordhaarne kolmnurk, haar, alus,
tipunurk, alusnurk.

Teema: GEOMEETRIA
Kolmnurga iimbermoo6t ja pindala

Opitulemused: ~
el Opilane: Oppesisu:

e arvutab kolmnurga iimbermo6ddu; o )

e joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab kolmnurga Kolmnurga timbermd0t ja pindala. Kolmnurga alus ja korgus.
p 1r~1.dala; . ) . . . P6himéisted: kolmnurga alus, kolmnurga kdrgus, kolmnurga pindala,
moistab ja selgitab pindala moistete tihendust; . L .

. . xr e kolmnurga iimbermddt, tdisnurkse kolmnurga pindala.

hindab oma arengut kolmnurga timbermdddu ja pindala
arvutamise moiste omandamisel;

e valib iilesande lahendamiseks sobiva lahendustee kasutades
sobivaid lahendusstrateegiaid ning hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute kolmnurki
sisalduvate tundmatute probleemiilesannete lahendamisel.

7. KLASS

Teema: RATSIONAALARVUD
Arvuhulgad

Opitulemused:
Opilane:

Oppesisu:
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e loeb ja saab iseseisvalt aru Oppematerjalides olevatest
tekstidest

e soOnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi- seostab dpitavat
igapdevaeluga ning oskab tuua niiteid igapdevaelust
timardab ratsionaalarve etteantud jarguni;
leiab ratsionaalarvu vastandarvu, péordarvu ja
absoluutvairtuse

Arvuhulgad, ratsionaalarvud. Arvude jérjestamine
Pohimoisted: tdisarvud positiivsed ja negatiivsed, arvud
ratsionaalarvud, arvuhulgad,

murdarvud arvu absoluutvéirtus, ratsionaalarvu vastandarv, podrdarv

Teema: RATSIONAALARVUD
Tehted ratsionaalarvudega

Opitulemused:
Opilane:
e liidab, lahutab, korrutab ja jagab ratsionaalarve peast,
kirjalikult ja kalkulaatoriga ning rakendab tehete jarjekorda;
e {imardab tehte tulemuse etteantud jarguni;

Oppesisu:

Tehted ratsionaalarvudega. Tehete jarjekord. Arvutamine
kalkulaatoriga. Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.

Pohiméisted: tehete jarjekord, kahe punkti vaheline kaugus

Teema: ASTENDAMINE

Opitulemused:

Opilane:
selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust;
pOhjendab ja kasutab astendamisreegleid
astendab naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve peast,
kirjalikult ja taskuarvutiga ning rakendab tehete jarjekorda;
iimardab ratsionaalarve etteantud jarguni;
arvutab arvu 10 negatiivse tdisarvulise astendajaga astme
vadrtuse
kirjutab suuri ja vdikseid arve standardkujul
otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid
tekste

Oppesisu:

Naturaalarvulise astendajaga aste. Astme mdiste. Tehted astmetega.
Arvu kiimme astmed; viikeste ja suurte arvude kirjutamine kiimne
astmetega ning nendega arvutamine. Tapsed ja ligikaudsed arvud,
arvutustulemuste otstarbekohane timardamine.

Pohimdisted: naturaalarvulise astendajaga aste, arvu aste, astendaja,
astme alus, astendamine, tehted astmetega, tehete jarjekord seoses
astendamisega, suurte ja viikeste arvude kirjutamine kiimne
astmetega, tdpne ja ligikaudne arv, arvu standardkuju,, imardamine
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Teema: PROTSENTARVUTUS JA STATISTIKA
Protsentarvutus

Opitulemused:

Opilane:

e sclgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti moiste
tdhendust;

e teisendab protsendi kiimnendmurruks ja harilikuks murruks
ning vastupidi;

e lahendab protsentarvutuse tiilipiilesanded (osa leidmine,
terviku leidmine, osamééra leidmine, suuruse muutumine);

e kasutab protsentarvutusel erinevaid lahendusmeetodeid
(ithikumeetod, skeem, algoritm)

e saab aru iilesande sisust ja koostab ise v0i otsib elulise
sisuga protsentiilesandeid (sh iilesandeid laenamise kohta)

e kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja
pohjendamiseks (nt laen, hoius, intress, maksud,
investeerimine)

e kasutab (igapdevaelu) lilesannete lahendamisel otstarbekat
osamédra esitusviisi (protsent, harilik murd, kiimnendmurd)

e sclgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvdimalusi ning
absoluut- ja/v0i suhtarvude sobivust informatsiooni

Oppesisu:

Promilli mdiste. Arvu leidmine tema osamééra ja protsendimééra
jérgi. Jagatise viljendamine protsentides. Protsendipunkt. Suuruse
muutumise véljendamine protsentides.

Pohiméisted: protsent, promill protsendipunkt, osaméar
protsendimaér.

Teema: PROTSENTARVUTUS JA STATISTIKA

Statistika ja tdenidosus

Opitulemused:

Opilane:

e moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste
sageduste tabeli

Oppesisu:

Andmete kogumine ja korrastamine.




iseloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise, mediaani,
moodi, miinimumi, maksimumi ja ulatuse jargi,

viljendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt
(graafikud, diagrammid) ja vastupidi,

kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks,
tootlemiseks ja tulemuste tolgendamiseks;

illustreerib IK T-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joon-
ja punktdiagrammiga;

loeb, moistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-,
joondiagrammilt;

teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid meetodeid
(modtmine, kiisimustik);

selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste elulisi
rakendusvoimalusi;

selgitab toendosuse tihendust ja arvutab lihtsamatel juhtudel
siindmuse téendosuse;

otsib, loeb ja saab aru statistilisest andmestikust

oskab lugeda ja tdlgendada graafiliselt esitatud andmestikku
(sh massimeedias esitatud informatsiooni)

koostab ise iilesandeid statistiliste andmete kogumise ja
graafilise esitamise ning nende tdlgendamise kohta

Statistilise kogumi karakteristikud (aritmeetiline keskmine).
Diagrammid.

Tdendosuse moiste. Statistiline kogum, valim, aritmeetiline
keskmine, sektordiagramm, tdoendosus.

Pohiméisted: statistiline kogum, valim, sagedus, suhteline sagedus,
aritmeetiline keskmine, mood, mediaan, miinimum, maksimum,
variatsiooni ulatus, klassikaline tdendosus,sektordiagramm,
tulpdiagramm, joondiagramm.

Teema:FUNKTSIOONID JA NENDE GRAAFIKUD

Opitulemused:
Opilane:

selgitab eluliste ndidete pdhjal vordelise, lineaarse ja
poordvordelise sdltuvuse tdhendust;

moistab ja tunneb &ra vordelise ja poordvordelise seose (nt
litkkumisel teepikkus, aeg, kiirus)

Oppesisu:

Tiahtavaldise vaértuse arvutamine. Lihtsamate tdhtavaldiste
koostamine. Uhtlase liikumise graafik. Vordeline sdltuvus, vordelise
soltuvuse graafik (sirge), vordeline jaotamine. P66rdvordeline
soltuvus, poordvordelise sdltuvuse graafik (hiiperbool).




7.kl

® joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiiperbool)
(nii késitsi kui ka arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult
funktsiooni ja argumendi véértusi;

Lineaarfunktsioon, selle graafik (sirge). Lineaarfunktsiooni
rakendamise nditeid.

Pohiméisted: funktsioon, funktsiooni véartus, funktsiooni graafik,
vordeline sdltuvus, vordelise sdltuvuse graafik, sirge, P66rdvordeline
soltuvus, poordvordelise soltuvuse graafik, hiiperbool,
lineaarfunktsioon, lineaarliige vabaliige, lineaarfunktsiooni graafik,
soltuv ja sdltumatu muutuja vordetegur.

Teema: VORRAND
Vorrandi lahendamine

Opitulemused:

Opilane:

e nimetab vorrandi pohiomadusi

e lahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid, kasutades
vorrandi pShiomadusi (sh graafiliselt ning
arvutiprogrammide abil)

e loeb, saab aru ja oskab kasutada erinevaid dppematerjale (sh
oppevideod)

Oppesisu:

Vorrandi moiste. Vorrandite samaviirsus. Vorrandi pShiomadused.
Uhe tundmatuga lineaarvorrand, selle lahendamine. Vorre. Vorde
pohiomadus. Vordekujulise vorrandi lahendamine.

Pohimeoisted: vorrand, vorrandi lahend,vorrandi
lahendamine,samavéirsed vorrandid, vorrandite samasus, vorre
vordeline jaotamine, vordekujuline vorrand, vordekujulise vorrandi
lahendamine.

Teema:VORRAND
Tekstiilesannete lahendamine lineaarvorrandi abil

Opitulemused:

Opilane:

® koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad
vorrandi abil (sh vordelise jaotamise iilesandeid)

e saab aru iilesande sisust ja oskab seda viljendada
matemaatiliste siimbolite abil

Oppesisu:
Lihtsamate (sh igapdevaeluga seonduvate) tekstiilesannete
lahendamine vorrandiga.

P6himéisted: tundmatu, muutuja, avaldis, vorrand, lahend, kontroll,
vorra/korda, suurem/viiksem vihemalt/ tilimalt.




7.kl

e koostab ise elulise sisuga iilesande tekste, sh

finantsvaldkonnaga seotud probleeme, vdimalusel kasutab
osamaédra esitusviisi (protsent, harilik murd, kiimnendmurd)
sonastab oma tdlgendusi ja pohjendusi

reflekteerib oma tegevusi tekstiilesannete lahendamisel

Teema:GEOMEETRIA
Hulknurgad

Opitulemused:
Opilane:

e joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga) tasandilisi

kujundeid etteantud elementide jérgi;

e arvutab kujundite joonelemendid, iimbermdddu, pindala ja

ruumala;

e kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid

tihiste omaduste pohjal;

e lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid;
e kasutab seaduspirasusi avastades ja hiipoteese piistitades

infotehnoloogilisi vahendeid;

® otsib, loeb ja modistab iseseisvalt ppematerjalides olevaid

tekste

Oppesisu:

Hulknurk, selle imbermdot. Hulknurga sisenurkade summa.
Roopkiilik, selle omadused. Ro6pkiiliku pindala. Romb, selle
omadused. Rombi pindala. Korraparased hulknurgad.

P6himéisted: hulknurk, hulknurga kiiljed, hulknurga tipud, hulknurga
nurgad, hulknurga ldhiskiiljed, hulknurga l&hisnurgad, hulknurga
iimbermo4t, diagonaalid, kumer hulknurk, sisenurkade summa,
roopkiilik, roopkiiliku iimbermodt ja pindala, romb, rombi iimbermodt
ja pindala, korrapérased hulknurgad

Teema:GEOMEETRIA
Piistprisma

Opitulemused:
Opilane:

e visandab piistprisma

Oppesisu:

Piistprisma, selle pindala ja ruumala.




e kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid

7.kl ithiste omaduste pdhjal; Pohiméisted: kolmnurkne ja nelinurkne piistprisma, prisma,
e arvutab piistprisma, pindala ja ruumala etteantud pohitahud, prisma, kiilgtahud, prisma tipud, prisma pdhiservad,
joonelementide abil prisma kiilgserv, prisma korgus.
Teema:TEHTED ASTMETEGA. UKSLIIKMED
Opitulemused: Oppesisu:
Opilane:
e sclgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust Astmete korrutamine ja jagamine
e pdhjendab ja kasutab astendamise reegleid S _
e Kkorrastab iiksliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab ja jagab | Korrutise ja jagatise astendamine
iikslitkmeid A damine Ukslii
e otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid stme astendamine Uksliige.
tekste Uksliikmete korrutamine ja jagamine.
Uksliikmete liitmine ja lahutamine
P6himéisted: iiksliige, liksliikme kordaja, aste, astme alus, astendaja
8. KLASS

8.kl

Teema: HULKLIIKMED

Hulkliikmete liitmine ja lahutamine; iiksliikme korrutamine hulkliikmega ja hulkliikme jagamine iiksliikmega

Opitulemused:

Opilane:

e loeb ja saab iseseisvalt aru dppematerjalides olevatest
tekstidest

Oppesisu:

Hulkliige. Hulkliikme véértuse arvutamine. Hulkliikmete liitmine ja
lahutamine. Hulkliikme korrutamine ja jagamine iiksliikmega.




e korrastab {liks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab
iiksja hulkliikmeid ning jagab tiksliikmeid ja hulkliiget
iikslitkmega

® oskab tuletada ja sonastada analoogia pdhjal lihtsamaid
eeskirju (nt hulknurga timbermdddu ja pindala avaldamine)

Pohimaisted:
hulkliige, kaksliige, kolmliige hulkliikme kordaja korrastatud
hulkliige sulgude avamine

Teema: HULKLIIKMED
Korrutamise abivalemid ja tegurdamine

Opitulemused:

Opilane:

e korrutab hulkliikmeid

e tegurdab hulkliikmeid (toob iihise teguri sulgude ette,
kasutab ja pohjendab ruutude vahe, summa ruudu ja vahe
ruudu abivalemeid)

e oskab tuletada ja sdnastada analoogia pdhjal lihtsamaid
valemeid (nt summa ja vahe ruut)

® annab hinnangu oma teadmistele abivalemite rakendamisel;
iilesannete lahendamisel ja lahenduskdigu selgitamisel

Oppesisu:

Kaksliikmete korrutamine. Kahe iiksliikme summa ja vahe korrutis.
Kaksliikme ruut. Hulkliikmete korrutamine. Tutvustavalt kuupide
summa ja vahe valemid, kaksliitkme kuup. Hulkliikme tegurdamine
valemite kasutamisega. Algebralise avaldise lihtsustamine.
Hulkliikme tegurdamine iihise teguri sulgudest véljatoomisega.
Pohimaisted:

ruutude vahe, kaksliikme ruut (summa ruut, vahe ruut) ,

hulkliikme tegurdamine

Teema: KAHE TUNDMATUGA LINEAARVORRANDISUSTEEM

Kahe tundmatuga lineaarvorrand, lineaarvorrandisiisteemi lahendamine graafiliselt

Opitulemused:
Opilane:
e loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid tekste

Oppesisu:
Kahe tundmatuga lineaarvorrand. Lineaarvorrandi lahendamine.
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e leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi véljendamiseks
sobiva matemaatilise mudeli, koostab vorrandi voi
vOrrandisiisteemi
koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid
kasutab (igapdevaelu) iilesannete lahendamisel otstarbekat
osamaddra esitusviisi (protsent, harilik murd, kiimnendmurd)

e lahendab lineaarvorrandisiisteeme graafiliselt, sh
arvutiprogrammide abil

Kahe tundmatuga lineaarvorrandi graafiline esitus. Kahe
tundmatuga lineaarvdrrandisiisteemi lahendamine graafiliselt.

P6himéisted:

tundmatu kahe tundmatuga lineaarvorrand, kahe tundmatuga
lineaarvorrandi normaalkuju, kahe tundmatuga lineaarvorrandi lahend,
kahe tundmatuga lineaarvarrandi kujutis, 1oikepunkt kahe tundmatuga
lineaarvorrandisiisteem (LVS),

Teema: KAHE TUNDMATUGA LINEAARVORRANDISUSTEEM

Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi lahendamine liitmisvottega ja asendusvottega

Opitulemused:

Opilane:

e lahendab lineaarvorrandisiisteeme kasutades liitmis- ja
asendusvotet

® lahendab lineaarvorrandisiisteeme arvutiprogrammide abil

Oppesisu:
Liitmisvote. Asendusvote.

Pohimaoisted: liitmisvote asendusvote

Teema: KAHE TUNDMATUGA LINEAARVORRANDISUSTEEM
Tekstiilesannete lahendamine kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi abil

Opitulemused:

Opilane:

e koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad

e {ihe tundmatuga vorrandi voi kahe tundmatuga
vorrandisiisteemi abil (sh vordelise jaotamise tilesandeid)

e saab aru iilesande sisust ja oskab seda viljendada
matemaatiliste siimbolite abil

Oppesisu:

Lihtsamate (sh igapédevaeluga seonduvate) tekstiilesannete
lahendamine kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemiga.
Pohimaisted:

tundmatu, muutuja, avaldis, vorrand, lahend, kontroll, vorra/korda,
suurem/viiksem, vihemalt/ Gilimalt
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e koostab ise elulise sisuga iilesande tekste, sh
finantsvaldkonnaga seotud probleeme, vdimalusel kasutab
osamaédra esitusviisi (protsent, harilik murd, kiimnendmurd)
sonastab oma tdlgendusi ja pohjendusi
reflekteerib oma tegevusi tekstiilesannete lahendamisel

Teema: GEOMEETRIA
Defineerimine ja toestamine

Opitulemused:

Opilane:

e teeb vahet defineerimisel ja kirjeldamisel

e cristab hiipoteesi, eeldust, véidet ja toestust, selgitab mone
teoreemi tdestuskiiku, vajaduse korral tuletab lihtsamaid
valemeid

e teab paralleelide aksioomi

e sclgitab oma algebra- ja geomeetria-alaste teadmiste elulisi
rakendusvoimalusi

e kasutab [KT-vahendeid geomeetriliste seadusparasuste
avastamiseks vOi kontrollimiseks

Oppesisu:

Definitsioon. Aksioom. Teoreemi eeldus ja vdide. Nditeid teoreemide
toestamise kohta.

Pohimoisted:

definitsioon, defineerimine, algmdiste, aksioom, paralleelide aksioom,
teoreem, teoreemi eeldus, teoreemi viide, toestamine, vastuvéiteline
toestusviis

Teema: GEOMEETRIA
Paralleelsed ja ldikuvad sirged

Opitulemused:

Opilane:

e teab seoseid paralleelsete sirgete korral

e pohjendab ja kasutab sirgete paralleelsuse tunnuseid

e teab poik- ja ldhisnurkade mdisteid ja nende nurkade
tunnuseid

Oppesisu:

Kahe sirge loikamisel kolmanda sirgega tekkivad nurgad. Kahe sirge
paralleelsuse tunnused.

P6himaoisted:
korvunurgad, tippnurgad, 1dhisnurgad, péiknurgad
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Teema: GEOMEETRIA

Kolmnurk
Opitulemused: Oppesisu:
Opilane: Kolmnurga vilisnurk, selle omadus. Kolmnurga sisenurkade summa.

e saab aru etteantud Sppematerjali sisust

e teab kolmnurga keskldigu moistet ning kolmnurga keskldigu
omadusi

e joonestab ja konstrueerib (kisitsi ja digiseadmega)
kolmnurga etteantud elementide jérgi;

Kolmnurga keskldik, selle omadus. Kolmnurga mediaan. Mediaanide
16ikepunkt ehk raskuskese, selle omadus.

Pohimoisted:
vastaskiilg, 14hiskiilg, 1&hisnurk, kolmnurga sisenurk, kolmnurga,
valisnurk, kolmnurga, keskldik, kolmnurga, mediaan, raskuskese

Teema: GEOMEETRIA
Trapets

Opitulemused:

Opilane:

e saab aru etteantud Sppematerjali sisust

e arvutab trapetsi imbermdddu ja pindala

e teab trapetsi keskldigu maistet ning trapetsi keskldigu
omadusi

e joonestab ja konstrueerib (kisitsi ja arvutiga) trapetsit
etteantud elementide jargi

Oppesisu:
Trapets. Trapetsi keskloik, selle omadus.

P6himéisted:
trapets, trapetsi alus, trapetsi haar, vordhaarne trapets, tdisnurkne
trapets, trapetsi korgus, trapetsi alusnurk, trapetsi keskloik.

Teema: GEOMEETRIA
Ringjoon

Opitulemused:
Opilane:

Oppesisu:
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otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid
tekste

teab kesk- ja piirdenurga mdisteid ning nendevahelist seost
teab ringjoone puutuja mdistet ja omadust

joonestab ja konstrueerib (késitsi ja digiseadme abil)
ringjoont etteantud elementide jargi;

lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid

Kesknurk. Ringjoone kaar. Kodl. Piirdenurk, selle omadus. Ringjoone
16ikaja ja puutuja. Ringjoone puutuja ja puutepunkti joonestatud
raadiuse ristseis. Kolmnurga timberringjoon Kolmnurga siseringjoon

Pohimoisted:
ringjoon, sektor kesknurk, kdol, kaar, piirdenurk, 16ikaja, puutuja,
puutepunkt, iimberringjoon, siseringjoon

Teema: GEOMEETRIA
Korrapirane hulknurk

Opitulemused:
Opilane:

lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid

(sh kasutades korrapérase hulknurga omadusi)

joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja arvutiga) korraparast
hulknurka etteantud elementide jirgi; oskab joonestada
korrapédraseid hulknurki (kolmnurk, kuusnurk, nelinurk,
kaheksanurk) nii késitsi joonestusvahenditega kui ka
tarkvaraprogrammiga;

Oppesisu:
Kolmnurga imber- ja siseringjoon. Kodl- ja puutujahulknurk,
apoteem.

P6himaoisted:
korraparane hulknurk, koSlhulknurk, kdolkolmnurk, puutuja,
hulknurk, puutuja, kolmnurk, hulknurga apoteem

Teema: GEOMEETRIA
Kujundite sarnasus

~

Opitulemused:
Opilane:

otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid
tekste

Oppesisu:

Vordelised 16igud. Sarnased hulknurgad. Kolmnurkade sarnasuse
tunnused. Sarnaste hulknurkade timbermdotude suhe. Sarnaste
hulknurkade pindalade suhe.




e kasutab probleemiilesannete lahendamiseks hulknurkade

Pohimoisted:

8.kl sarnasust vordelised 10igud, sarnased hulknurgad, sarnased kolmnurgad
e joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga) sarnaseid sarnasustegur
kujundeid etteantud elementide jérgi;
Teema: GEOMEETRIA
Pikkuste kaudne m66tmine ja maa-ala plaanistamine
Opitulemused: Oppesisu:
Opilane:
e kasutab maa-alade plaanistamisel hulknurkade sarnasust Maa-alade kaardistamise nditeid.
P6himéisted:
modtkava, kaardimdot.
9. KLASS
Teema: RUUTVORRAND JA RUUTFUNKTSIOON
Arvu ruutjuur
Opitulemused: Oppesisu:
Opilane: Arvu ruutjuur. Ruutjuur korrutisest ja jagatisest. Teguri toomine
selgitab arvu ruutjuure tdhendust; juuremaérgi ette ja teguri viimine juuremaérgi alla.
9.kl leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure;

[ ]
[ ]
e sonastab oma tolgendusi ja pdhjendusi;
® hindab kriitiliselt saadud tulemusi.

Pohimoisted:
arvu ruut, ruutjuur, arvuhulk, irratsionaalarv, kiimnendldhend

Teema: RUUTVORRAND JA RUUTFUNKTSIOON
Ruutvorrand
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Opitulemused:

Opilane:

e lahendab tiielikke ja mittetdielikke ruutvdrrandeid;
e koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid;
e soOnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi;

Oppesisu:

Ruutvorrand. Ruutvorrandi lahendivalem. Ruutvorrandi diskriminant.
Taandatud ruutvorrand. Taandatud ruutvorrandi lahendivalem. Viete'i
teoreem. Lihtsamate, sh igapdevaeluga seonduvate, tekstiilesannete
lahendamine ruutvorrandiga.

Pohimoisted:

vOrrandi normaalkuju, normaalkujuline ruutvorrand, ruutliige,
ruutliikme kordaja, lineaarliige, lineaarliikme kordaja, vabaliige,
ruutvdrrandi lahendivalem, ruutvorrandi diskriminant, taandatud ja
taandamata ruutvorrand, tdielik ja mittetdielik ruutvorrand, Viéte’i
teoreem

Teema: RUUTVORRAND JA RUUTFUNKTSIOON
Ruutfunktsioon
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Opitulemused:
Opilane:

selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja haripunkti tdhendust
ja omavahelist seost, leiab need valemist ning jooniselt;
joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiiperbooli,
parabooli) nii késitsi kui ka arvutiprogrammiga ning loeb
graafikult funktsiooni ja argumendi véartusi;

selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades
funktsiooni graafiku asendi ja kuju soltuvust funktsiooni
avaldises olevatest kordajatest (ruutfunktsiooni korral ainult
ruutlitkme kordajast ja vabaliikmest);

otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid
tekste;

sonastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi.

Oppesisu:

Taandamata ja taandatud, téielik ja mittetéielik ruutvorrand.
Ruutfunktsioon y = ax , selle graafik. Parabool. Parabooli ax? + bx +
¢ nullkohad ja haripunkt.

P6himéisted:

ruutfunktsioon ja selle graafik, parabool, parabooli siimmeetriatelg,
funktsiooni nullkohad, parabooli haripunkt, ruutliige, ruutliikme
kordaja, lineaarliige, lineaarliikme kordaja, vabaliige

Teema: RATSIONAALAVALDISED
Algebralise murru taandamine, korrutamine, jagamine ja astendamine

Opitulemused:
Opilane:

tildistab harilike murdude arvutusreeglid algebralistele
murdudele;

taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab, lahutab,
korrutab ja jagab kaht algebralist murdu;

loeb iseseisvalt ja mdistab dppematerjalides olevaid tekste.

Oppesisu:

Ruutkolmliikme tegurdamine. Algebraline murd, selle taandamine.
Murru pShiomadus. Tehted algebraliste murdudega.

P6himéisted:

murru lugeja ja nimetaja murru laiendamine, murru laiendaja, murru
astendamine, lihtsustaminetegurdamine algebraline murd, murru
taandamine, murru pdhiomadus, ruutkolmliige, ruutkolmliikme
tegurdamine, ratsionaalavaldis, tehete jarjekord, avaldise vairtus

Teema: RATSIONAALAVALDISED
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Algebralise murru laiendamine, liitmine ja lahutamine

Opitulemused:

Opilane:

e {ildistab harilike murdude arvutusreeglid algebralistele
murdudele;

e Jocb iseseisvalt ja mdistab Oppematerjalides olevaid tekste.

Oppesisu:
Ruutkolmliikme tegurdamine. Algebraline murd, selle taandamine ja
laiendamine.Murru pdhiomadus. Tehted algebraliste murdudega.

Pohimaisted:

murru lugeja ja nimetaja, murru laiendamine, murru laiendaja, murru
astendamine, lihtsustamine,

tegurdamine, algebraline murd, murru taandamine, murru
laiendamine, murru péhiomadus, ruutkolmliige, ruutkolmliitkme
tegurdamine, ratsionaalavaldis, tehete jarjekord, avaldise vaartus

Teema: RATSIONAALAVALDISED
Ratsionaalavaldiste lihtsustamine

Opitulemused:

Opilane:

e lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;

® Joeb iseseisvalt ja mdistab dppematerjalides olevaid tekste.

Oppesisu:
Ruutkolmliikme tegurdamine. Algebraline murd, selle taandamine ja
laiendamine. Murru pShiomadus. Tehted algebraliste murdudega.

P6himéisted:

murru lugeja ja nimetaja murru laiendamine, murru laiendaja
murru astendamine lihtsustamine

tegurdamine

algebraline murd

murru taandamine

murru laiendamine

murru pohiomadus

ruutkolmliige ruutkolmliikme tegurdamine ratsionaalavaldis
tehete jarjekord

avaldise véirtus ratsionaalavaldise lihtsustamine
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Teema: GEOMEETRILISED KUJUNDID
Pythagorase teoreem

Opitulemused:
Opilane:

e sclgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi;

e lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid (sh
kasutades korrapérase hulknurga omadusi, Thalese
teoreemi);

e kasutab probleemiilesannete lahendamiseks hulknurkade
sarnasust (nt maa-alade plaanistamine);

e arvutab tasandiliste kujundite (korraparane hulknurk,
kolmnurk, roopkiilik, romb, trapets, ring) joonelemendid,
timbermoddu, pindala;

e kasutab [KT-vahendeid geomeetriliste seaduspérasuste
avastamiseks voi kontrollimiseks;

e sclgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi

rakendusvOimalusi.

Oppesisu:

Pythagorase teoreem. Pythagorase teoreemi rakendamine opitud
tasandiliste kujundite joonelementide leidmiseks. Korrapirane
hulknurk, selle pindala. Vordkiilgne kolmnurk, ruut, korraparane
kuusnurk.

Pohimaisted:

joonelement

diagonaal

taisnurkne kolmnurk, kaatet ja hiipotenuus
korrapérane hulknurk

vordkiilgne kolmnurk

ruut

korraparane kuusnurk Pythagorase teoreem
Thalese teoreem

Teema: GEOMEETRILISED KUJUNDID
Taisnurkse kolmnurga trigonomeetria

Opitulemused:
Opilane:

leiab tdisnurkse kolmnurga joonelemendid (sh kasutades
trigonomeetrilisi seoseid);

lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid (sh
kasutades korraparase hulknurga omadusi, Thalese
teoreemi);

Oppesisu:

Nurga modtmine. Tdisnurkse kolmnurga teravnurga siinus, koosinus

ja tangens. Taisnurkse kolmnurga lahendamine.

Pohimaisted:
joonelement
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arvutab tasandiliste kujundite (korrapdrane hulknurk,
kolmnurk, roopkiilik, romb, trapets, ring) joonelemendid,
imbermdddu, pindala;

kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seaduspérasuste
avastamiseks vOi kontrollimiseks;

selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi
rakendusvGimalusi;

sonastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi;

otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid
tekste

diagonaal nurk, nurga modt trigonomeetria
teravnurga siinus, koosinus ja tangens
taisnurkne kolmnurk, kaatet, hiipotenuus
korraparane hulknurk vordkiilgne kolmnurk
ruut

korrapdrane kuusnurk;

Teema: RUUMILISED KEHAD
Piiramiid, silinder, koonus, kera

Opitulemused:
Opilane:

arvutab ruumiliste kujundite (piiramiid, silinder, koonus,
kera) joonelemendid, pindala ja ruumala;

kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seaduspérasuste
kontrollimiseks;

selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi
rakendusvOimalusi;

koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid;
sonastab oma tolgendusi ja pohjendusi;

Oppesisu:

Piiramiid. Korraparase nelinurkse piiramiidi pindala ja ruumala.
Silinder, selle pindala ja ruumala. Koonus, selle pindala ja ruumala.
Kera, selle pindala ja ruumala.

Pohimoisted:

poordkeha, pliramiid: korrapdrane piiramiid, tahud, servad, tipp,
korgus, apoteem, pdhja apoteem, pindala, ruumala; silinder: telg,
kdrgus, moodustaja, pohja raadius, diameeter, pindala, ruumala,
telgldige, ristloige;

koonus: moodustaja, telg, tipp, korgus, pohi, pohja raadius, diameeter,
pindala, ruumala, telgldige, ristldige; kera: sfddr (kera pind), suurring,
pindala, ruumala.

Teema: KORDAMINE

Opitulemused:
Opilane:

Oppesisu:
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oskab sooritada tehteid ratsionaalarvudega, lihtsamatel
juhtudel astendada ja juurida;

oskab kasutada protsendi madistet iilesandeid lahendades
oskab kasutada abivalemeid avaldiste lihtsustamiseks;
oskab lahendada lineaar- ja ruutvorrandit;

tunneb lineaarvorrandisiisteemide lahendusvotteid ja oskab
neid rakendada iilesandeid lahendades;

oskab joonestada lineaar- ja ruutfunktsioonide graafikuid,
vordelise ja poordvordelise seose graafikud ning uurida
nende omadusi sh digivahendeid kasutades;

oskab arvutada siindmuse toimumise klassikalist tdendosust;
oskab leida statistilise kogumi erinevaid arvkarakteristikuid
ning lugeda diagramme ja sagedustabeleid;

oskab leida kisitletud planimeetriliste kujundite iimbermodte
ja pindalasid;

oskab rakendada Pythagorase teoreemi lilesandeid
lahendades;

teab trigonomeetria pohiseoseid tdisnurkses kolmnurgas ja
oskab neid kasutada iilesandeid lahendades;

oskab arvutada piistprisma, piiramiidi, silindri, koonuse ja
kera pindala ning ruumala;

kasutab erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine ja tekstist andmete véljakirjutamine; tildistab ja
loob seoseid.

Aritmeetilised tehted ratsionaalarvudega, protsentiilesanded, avaldiste
lihtsustamine abivalemitega.

Vorrandite ja vorrandisiisteemide lahendamine. Funktsioonid y = ax,
y= a/xy=ax+by=ax’+ bx+ cnende graafikud ja omadused.

Statistilise kogumi karakteristikud.Siindmuse tdendosuse maiste,
klassikalise tdendosuse arvutamine.

Pohimaoisted:

Planimeetriliste kujundite (ristkiilik, ruut, kolmnurk, romb, roopkiilik,
trapets, ring) iimbermddtude ja pindalade arvutamine. Kujundite
tilkeldamine. Pythagorase ja Thalese teoreemid. Teravnurga
trigonomeetrilised funktsioonid. Téisnurkse kolmnurga lahendamine.
Piistrooptahukas, piistprisma, piiramiid, silinder, koonus, kera; nende
pindalad ja ruumalad. Rakendusliku sisuga iilesannete lahendamine.




